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és 0 K’iiii síivér miltftgiö iiwi 4 
lüfflísmlszJOfiwéfa ű&Ofl. 


mllSnélv initítt o** onM' “ pfogroniréi, (^an 
_ úitlitiliídlddkűlh^ 

^ mozrieliiwMk. Az ifÉ«z |M.et ley illlw a 
készwifilm 


ki, n ítmú hflsinábiBél 
vogy Nvss akdőkMl külön obbkrcui i^y kb mozit 
nézketunk d lörltRttkrIk A iitlk olyan hotoitms 
lórigénya bay csik kél riulillin lehal majd 


' 0 , hoay - 

rolni IkV lS -15 bmeiinK Ja ii 


GiSE^lCDy óé itn szem gobfinünl 
oiazlón tonrekéiz. 


ff*’ 


n 




gyíitmokkol iftsii til a kBnleber A j^ol a (^laóh 
Adóielinolik még MéhbátR}. Ai utobó üfclpm 
wuk a PROIDSTAIL Dmíben MV inyEnns űí-öovnokor 


sóguk a PIÍOIDSTAÍI, omibín egy ifrteliiBns űí-ögynokSr 
oŰtítufá, ild eszel SS fegyverset felhiEiralw; 


vfulitt U berMbíkft ■ 


0 Rlilst, 0 raindeifs ebiént idegen isremtménysklSL A 
grafika ÉsmotnHKdsfii TOO náioíékos. Ai Aolök több 
risissri ismzit 0 kdondot, oi ÚÁ íoegíeitnis méjus 
végén nrkűió [Ki 
tlUCiYn 


tömény nzstoKB • hwí norvoft k som 
liszjések Léén, percri penrt bwQIOtt ídirond 
Több, nÉtl 40 knllé vsft rént o reedezvénym, 
nogyobb standokon vóivo oz énbkledö siokW 


^ i orszogo, \ 

...ji ^fsktnek vénisi, Képiefjslék i 
1 heW oW nÉsliféua siemkiií oldalon 
tti, CM ■ vionykafiaelókiit feiattinhn 

_t a vdőgílús. riwl Ikytó nnfifKá o rendéi A 

anyaszült meztiWe vetkaztstnek emberokel, drog 
utún kuloK no meg n széllodoi szjohékni löri^ 
szdiják. Na, ide znÉrfáoltMé il a nwÉi lnM|é»ii, 
hogy részt vtgyüak a síénutóslechnM M oMligron- 
g^ seregig, 01 m 

har 4 ^ ás sotlwari ^ 
ídirond sufint 
kfidib- 

nogyobD stondoeon vm oz Sfwviao szoK^özanséget: 
A kiállős agyebkínl síigoftun srakoinbifak széróo 

gondos olllMizts dknére ozirt egy étit kdéznok íidb- 
rdt bojutnio, 0 Fdriighi egyik promiitiB képsnelojét 
féraagom é éoravstlNik Ofdnf a Zeftfieii stmd yröl 
óláNcodik Ésiük 0 raagfelelö pilbfdras#, Ingy eksórjpn 
egYMiM Ská ot Sviin el. Tóból m kdondí^ vóv 
\Sqf mm b esigiiom lovébfa n ÉrdoUidMUflÉuar, 
[dbi élOfá mdjim dko^ezö bénopeklM.^' 

kamu 

Az tgyik legnev 
bönyórolelta ISII KAMI 
szsiTiééyében. Közűi 
hozMÉ forgobmbo raOjus 
cxne: RINGWDIILII. amié 


Kém 


CORE DESIGN 

softvmslilö ri jffmoibe és bem^ oftvi 
rsmériys^it, A CHliot ROCÍII volt fl kiőilftíl ölírjo, 
iríd (smirmil btddtwnok 0 tapbon, vtaofit 

dcodt mfc K omtit büszke libií a cég. Rimorcwin a 
bdidibokifd a BUiSTAIl, oidigy igansíéi^ 

Or^dé. A fiméin íiénybo Rnomsaolozé tótékbon 
egy Orbalól irényfhink 5 N pólydn kinsztüL 
EÍIinfilaínk igen véhozalóSik és 
kemények, ídiMn iényiktfil kezdve, 
ganerálorokofl ét oszteroiiékig 
minéen ildfoidd a go int ben 

RiffN’STIX li$i^ail^^ 
Aéoliéboa népitlrv tartoo* 

Msraa'iK 


e rendez 


(iSsi 

lepiJTMig 
sd fi vár lony Kinn 


viiiy«& bcMi aé nézAént. Sikorüh r 

wy^toBtelndnfliiitgAbBiíPC, AflKEzsn 
lÉiít Sm CoM^SébUiok, Sk iddn 
nogyS^t^ [ürSaLHblory Um, Ugh) íéií hal- 
hotódt hifi miimé^pM inekig oz rntyil igazi 
cseiieai a gyüjteltiWk híszin csak korléloielt 
példénrszéiibmtrtyw^ 

cooEiMsnis 

Ctfzzy, Dl Pufi és 0 idM neme# n |m-« léfaon 
fwiBztik tiMft biMDiifr K rii^lidgnés konzolokra 
b kiodtA AíL VrsMt idKra doM egy dég 
nők kmézG miyagat fe FlRBlAWt nentL Az mtiisi 
oldolon oKdhattol h rtio (Amiga). 

COKTIL VISION 

A nogyen Fdko(»t1 harKki da él dym nevékd irtó é 
mogflt Q jétéktörlénelflrnbejnmta Géfijns, iz lixo, mosl 
e^&n d véidko^ l( 40 lt;Atime: L(^ 


novillÉi ikfjén késiCit. A Stílusa trv 1 t(fÉ 1 tv É; 
été, kézelői grofjl^l Ífeitpai,(PÜ 
rrofokt neve WACKíWNSTEIS, oldi s: 
élvak porédíótééntvonul bffinojd olűnt.. 
ogíkd anyagoktól azeulóverttfiyzisigkiidentkHOiTyé 
hrafdsiokaQtó poénok klupette. A üékipar (Was| 
Físzlölyóoé bnevezilujPCj, Aki rgjeiwtl aítolki íutst 
sorozatért, oz mindin éni* >negé maid a ILUE FOtŰ 
nevű ff jlesziésirt, cmi a híres OmsI sierioiné 
műve. Az élehzogl tlriénetbers így fökős zsorul 
alokHÚééí zsoroKké kéfténriereéedékel, $űl 


Sok puitli lilllfil 1 l miff kili 
I ildinéeK e jétí|jraréiii, éM'Mtiéti * 
^^jridlniE fürté 0 SofftSrt'pllCil! 

qrBIRONEAMS 

AiiÉkfi ízkrMré 

tégimt roMtOBta^ 

wy Ifizi tybérfKíl_ 

elfoviéeiö néfiny bónapV,,.. - . 

jövöM - birdili priTomiuk jelmoiérto omi o képén 
elnéizvi Igaz b, A óbrézdós nélé sem Isniir 
hdÉéol, ex onliiádé sebességi pidíglénylu émuM 
eNL A miri nem ifetrangetl (űéawié liioi bárt 
gdoÉé Wftti^uroktm elnyirési)i, k 1 khritilezés dűlt 
li i Mofpd^ £idik* 0 ig, hogy kpta^ o Siómyos 
Fetradési, a Trón 2010 és a Slor Tré llvildazásébfii Is 
iifihllíiiitt. 

DIGtTALILLUSlONS 

Hun ^ úidMHdggal kMnMItn a ti] b«nnl]nkA 
egyiü a TOfilÍADO dmfl Pw szimotótofl mutofio bit. 
MMflhiuKoinMInmnhbunu^ t 

u Inlts ala(^ iw übl Mdok rnoeM ijWktd. te 
bnaiMi iiifint uknulUk hintai Ilii wi|WI mlMiik, 
nd 3 D 4 riltsji idommUé, ijooU radil k 1 
)lid kOikliM k bi IK Idtw a ÍW<<<» 1 ^^ 
ElECmOttlC ÁRTS 

hl Oinin te n (QA Ubte pkxm dlHetta ki Mobl) 
diin«idMkiit,flSmKE COMMANDEAT. JMW im^ 

4 skmliii, nt kmwi. hegif htmikik. Mpitlim «iir 
haKinwt ntitilvteiniil, Md o (ipülA olwtl slm- 
tíbiki, te így [ipiHItipoint, oiMbt bi tihttníllni, te 
Mnon Uwl IránylMt a rtpQltel. A WdM kstorai 
Usiinltetk, ptenAkiikrlnyilL Mik te/flindm o 
hord Itengultete k IIP PngimiA 
stttdl fipüisUfc,. B lUíadro ttíiwik, llytei onfcnteüt 
te hmholteokte ntei Mtnpipillnnl Aiannol il k«iM<n 
kirKiiitkUl]iMtK.fl«( 0 -ldiSfH(HSEMMIIHvinu^ 
nnmdtniMaikipMTfti. NwiMbo 
hinrktMi g ióldkgt 1 Ívig. Hgtn li Miniti MbUt 
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proftfffl 


Úiní róla azt maa Icill wtnii TannkzalvsafT az dop- 
■gfomKa Ulir kall rnagvosÉnlnt i hangaFfeklaket ét 
tnét lorta b o i ó lemuiKet. 

EMPIRE 

t^büukébbek a PiKífk Lilmidt ét o Taom íonkae utád- 
jámik tartott WAR IR TH! éuii dni 0 lanksziimildtarfa 
v«ltok,atni PC-ra hAntaéra aovorént meojaiBnIli hnnio 
rortiu ^ kftaidt líft'bwiítöíő öbfilU htíbotii o 
progniiD ItmófiL okol Ml-at tankjoinkkol kall falvinni q 
I vzdWmil D hdité iraki hdtirml. Mint az 
itt It lunolY almóllótba ütiózSük, égyttagír mm ka 
Madot 0 támodék likdőlóta. Ai keitek 
iwaz addigi lot^b tankulmdAciélisz. Akovelkaző 
újdantóguk a CYBtllSPACE I112, omaly egy 3 D s 
fterepjéllbok kás 7 t!l,Ai idofNMl 2 D 90 , Klma, zűrzavoT 
mindenütt, áVdnnbanfavnrgásak. Aköiil ígymiltiólokm 
SDO zondra tuiDtt kifulitakiii itüfolédik, it oak 
miien áipelvat mm: túlilnl miifldniMC Ezmtifl I 
uáfíét^^hu íM «iszá)rak lÉnAadnek rő^ | 
ét m^mlaz vtlvíif ram lÜutbafi praienfálva (PC „ 
Amiga), k étiMg egyhMr! Készül a CAMPAICN Itl 
EgyMiit na inld, otníá kép is lösz róla, ozocnolkiiilik. 

FIMR 

íojnos, 0 Hóét rnn l»zlt«&nndiát, míval semmi ú|éai^ 
sógor mm mutatott ba a IMl^. A Wlrakt^^ ^ 
légi téma^ a Trolit mór volt Amigán most megjalail 
h, sör a tábor d órvendtibit boMB. Egy 
vhzűrf sdmrűlt kiprisalnOnk i Mffiilljnktfll, amit 
tudok magomban tortoMl^éiglnduhak a 
Trolt másodi risxén. De'pssnl! 

GItEMUN 


békét koidtségre Háinod. A fSbSs, Tensoi^ tzambaszóil a 
Gonoa &fivá Ái ö kdondpur élheljük ól o jotakbon, 
Ofnibin randkívul luleijoé tarüdlBt kel bafániunk, hogy 
a ktmi^^ uralkodAvaC AnuÜvol rnogrnérfaEÉK&M 


IMTIRPUY 

Kel nagy oiwoggd íd eurukkalt. 

LM mINfö, nini egy hanguMos rrntzl 


irplgy, taéséQ 
iZKólás iótáMÍ 



A réf tm név agy ktsté mogkopolt, mér ami o C 64 , 
Andii, PuiíPiiértmrtí. ' 


í. A jővöbm fzWe Ie 1 |m ItalM 



kták REAIMS'OF DARKRESS 

bf omopjólékrak, amit homoroton 


onnait^ Izmopjélékrak, amit homoroton otacri 
NogyoiT boppént jebnondotol vóbsztottok o p. , 
rekTómozótóhoz: Vérbali szjiaffáték azoknak, 
utáíiűb őzt a ttilutti SdlÉlsig ft t si táin egyttfl 
0 hoRntollaBságDl kutalé iának o megoldói 
légésnlhlratkd#tol:kÍMil«gyöstzetevia „ , 

bél. Ezért 0 I jidlbp iilt rnhteneb É és ufidir a saját 
tnogo ólliF éiy áteott yí>Qaallonw|ru " 

I fim 0 dMogbn, tiM úgy lioí. 


IÉdl>amÍtiÉiME 4 
ItbiifLSáutaJtdé. vl 
ifl^ Irtunk b^JkéűlD 


wkessége. hogy 0 brafeál 
íi^hobérmkiikablM 


braidiást kiwi a hümorral, ami 



iJ 

L. 

: ! 1 

í| 1 : ■ 

^ 1 

• 


taia||lweytie egy 


nát bt fiko pilkiniápa. Hér«i hovir 


lolteg, 0 nttinthelitlen és Ólai o masszív) éppen 
bÉfauiél torignÍÉ hpofelé, omliar egy í^gen ürhojó 
ftíSQ|]ttantii Ibit. ftaiM kflbndá tarozota^ 
iutaiuk, m^lci nem NX az ibÜ bjfÜ^.MIgyon 
huittorosnak k létvanyogii tflnlt (Amigo, PQ. A 
ügyi nanedzserarogramok kedvelői szórnám valón cte^ 
tmigo tesz o RAK 10 RlíTiES. Hogyan lesz a tem^dom 
egeréből a pénzvilóa vezilő siemél^ga? kral ttól a 
Pk Egy apró omA olliikarast^ liéiiyiiunk, 
■kolmoztf óinkat kall igoigofitanb, tronzáawot kell 
végrabojtontMlL myaz! egy írodnszoltaből ki^ 
Nafflúsmdé,lamo9én(m 

m 

norobamióptiíd^fe^ő 
ól mindönki értaiűlhfftett az 
oTOTAlOUtHAGEdinalkiK 


akarjuk fallamaznl LiginkAbb a gígokamplax 
megnevezét Ék ré fPC Am^) 

KRISALtS 

A Soccer Kid és az Ambem Rights atan nogyobb tábo 
vógjék 0 fajuéjüket Krítalhék. Em komoly szarapióték 
von készülten THE UEST IIRGDCÍMS dnrnel. A Ubs 
kirólysógba betatzi a lóbét a Gonosz, az urdkodója él 
nokkó véikf 0 birodáDifi elsorvad. T^ lit ktélyj nri 
megprébilad t leRetailut: n régi vfrégzé múltot 
feliMinj, béktog^ bozni 0 négntk. A jélik 
dofiveta motívw i bandgolk, a megmit, Utmé 
sorén szémldon embortal halélkozuMt, akiket a sofit 
ddobadmi lel élhtoni. Ezek írtén őket i$ mf Iglfuk 
irányftaní, egyti nií azok siómo, akt 0 Jé eböveielét 
éo# (Amim, PQ. A mátrk.Ba^h lélö|utt md 1 
VIKIRG FIHJ)& CDRQU&r. lii^íbii ii^ndar af itu 
Crown boz tadiiántlíMlíani. Hal borbár ellenségasiiáf- 
pel bl falvtnnünk a kOidelmet, okik dvoduitan, csak a 
bédHúira gondDinak, mrk tobat taktfbtéfaoak yi 
bntbdt; nogy a lozigkari AogAű laljbotalgié «ra ía- 
hetwnk íAmiga utón most Pe n 
MICROPROSE 

A tigéta 0 csúcson livfi tág tavóbbra »m lozft, jnindíg 
újoíSlditeklHl él alÓL A rigi izlf idóba imlRam 
kiodjolr a PIRATES GOLINt, amely a nagy legendo 
újroileszfését jelenti. Semmi rndsrM nirKS szó, rrinf az ős 
13 OS tzinvomlm hoiósi. Ai olapöliit. a it é i nuMt 
ugyonoz, csal ékirHés M v’^Myo^í 
útiraóűukaftftDSOFCr ' 
szamunkban írtunk. A 
beki 
A R 


. (PClilttveiL, 
a fIRDS OT GlOAVf émelfrá nár núftíuer 
n írtunk. A oppóml hóbDrúkba tudunk 
iogooiédni vogy a arasz oldalon (PQ. 

tnURR OF TÍÍE f hantom egy remekbeszabott 
szerepjéték, nmefybon Roouí Montand Feliigyelét alokiTvt) 
kf H kkleritanünk, hogy kLkzÓotta mog ni áeiós csillét 
csavorjaít, hogy az ai alőg^ kizdetekor a nézőkre 
zvbanjon. KérdezötködéyférbaczÉdok, misztika, rei 
téíyek felfed ielamzii&koy(PC). HogyÖMf k» 
Ithéljenek a dog uébos toftmrtilbot MANIA^ 
lllilON AND 1 rMWeI egy péfvdét soklpii^iét késiF 


etoblöbe^ 



»,bogy 


répák, krum^ ejgóL ké^eak óRjék ú 1 |éLÁz 
egész egy nagy brándsA de anÉyasnok tűnik. Ma|f> 
•lvél& (Aeiiigal. Az AÜSS^NIED tán bnurHzlikus gome' 
fél egyelőre még csak omyit tudni hogy vÉluóIiton reéls, 

5 01 aáfyim báró ür-kokndjé^ lesz (Amigo). " 

I 


^nek kJodnta kózalpviben. JÁíndenegyts b 
'FM vagy nő, és em vtdia-nnliiim 
0 füíürik kelté éllhof oz Énnmttőf. A prwam nogy 
arls^, hogy nemcsak szellimK, de remdTiakbptog 
rom is, mér omi a nehézséget illeti (PC). 

MlLliNIUM 

ÚlApc^ban ht MIC híDtiy. METMOaWOSfS o nm 
Bimt a. ImíIidí úgveuifi jáiinak, iun«iyfaiA tgy 
^llaiitunV Nán bnszónfunkbM néz^li 


, ERtillipuszRIÍiloiniigMujal _ 

taremiaiiiy éltaid:iftiidta vohök osugáiiás 
áik tm A fiszlM litaéothok a naüii^ 
idóg tejjesen airattentalte Utal. A InlOR laMésejüM 
Mvol kéiihségg'AMnic'Jétra. A^utiMi keéótt 
tp üégfcus arővelrandftXeza üty,okita 



Is? rVi ÉVFOLYAM 




IMPRESSIONS 

íjxprsteirfew 

H^Bnmbdft, yy flr^é kapitii ^ u h hl t- 
uk Háborúk dú fiiak körülöttünk,' ízért kemény (elodot 
Bfzímzérluirunkdl brittanunk, hogyi végső győzelmei 
Irtlijuit Oiaiigtatakkal létaytalhatutK fajéi is ellerTfole- 
vazaiűivaL IHkos diphwíkiót folytatnotunk, (i hord 
tall#íezfw|b"l és vetünk ba a harcba, A 
It jébf ari|to kíIMs, ha a jéMkof egy ^óvof 
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ifi bír 


na 

fOíl 

POMD. 


rr^ — EicC fnSZnU ,wiu| wi iM«wniik.iif mi- 

i (iBbsqéi.'ponogov kmnénifiéü), omiMi kftno 
tothofunk utunk lafónf PC linl(n). Régi ísme^iís JAM5 
ND, mód n holdon próbál nerenoét o sonuot 


hormodik opiz^já^n (ámigaK DIGGCRS okm e^y 
HMokoitqfó sbicá süN ki «i ogyéws munkából Apró 
jsmbofkékkil, okik loginkább o limnBílwt boun 
titánok, kel oróny utón kuMlni. hrszt nőm vtnyunk 
oayedűl o fold olotl, m pont óbból erednek o bonyoddlimá 
(Amlpfl). A vodólatias bosebdl szerolmeHinék H wm 
lÓNlipHbeni: BEASfSMl o becsűlelis neve annak a 
^ shrttnok, ami akár o Sptodbdl nyomdokaiba léphef. les- 
' !*k. jwkolossiusok, vQodóbrk k egyéb lopj csapatuk 
kízdn^ik egymós aMen, valódi tOzei hanguJdú 
metí^n.>ifyon meleg m orifytig! {Amiga, PCJ 

MIRAGf 

valónk eUuíranva i JMiruge betmilot^oi. bfsaen o 
fW Hümonf-t nyoTOtnák agyfao^fSht, dlrtvé Agy tuvAbfar 
pcdvékol Jiflidiwzó dkűiód riklomoituk HIIaN RACE * 
Múnév oMf Aki szerarie oz dsu epizódol, ez kkobÍMmé 
órövTid ^hrinojd n ptiKZ pótyékof. ditifk ozonbah' 
M1U hoddc feyiMeM ^óst ez dódhöz Vliiisl. 

, MINOSaPI 

Hogy csinnadralto (&iÁm jalentotte bi o híres szoh^ 
e^iég, hogy UBfWTlON névvel így új éllódDmf 
alkotón. A gome o XXIX. nózodbon jólsódik, amíor 
monmutvállBlatok veszi ót oTöld gozdosógi, pénzügyi, 
p^loi irónyrtésáí. Tefmésiitesan mindon gi^ll A 
Bíocorp vóllolot roboté ozonbon meglifbósudrKik ét 
védtelen embereket nvítfaniDnak ki. A dlokrt, hogy 
hiinevét me^ize, köbölt vódűk obpjbn órtotfcjn em¬ 
bereket flél m 0 valódi gyilkósok belyeftt Ezen 02 óldutlDn 
holyzelMi csak egy lukós legény vólíoilulkt, oki Ti lasieL 
B^ból siók ki, th jóidéit heizdsz. Négyd^ von^ 
okik segítené Abe| % oi órtollanuf bilwrtönzólf - 
emérekel kísiqiyíid ^ ni meghíbisoifon nbstokut 
, évídóldir^Amlgo}. 

UVOCUN . 

^im lenne (keon e Mve bo nen rukkolno eló mmden 
olkolormnol jónehóny mdomóggoL Jelen esetben k S 
bombornejjto^ oolgált o híres softworeíw. W0II15 
-^XlASJ 50^ névre ktrenfehék el őzt a revolíklói t 

L ^ cipromot, ami hammsan megórvendeiteti k Aifl- . 
gduToidino^at A foH^ramok renoóónszuüt óAk, 

5 azi a hullárnat II Oceon is meglovugolio az IJITEUA 
nOtlAL OfAMPIOMSHIP DOLF-fol Az agyi legónaeliiib 
űfiel 0 fólikban, hm e lobdu főméi íamerovél tudjuk 
kóvelni. A kemérryfM) spurtuk kedvelőire ii gondofluk az 
OcBon házotófón.is piacra készülnek déni a BURhlN' 
l című eétóversenyt, omelyfaen 'emberközelr 


mór túl iletbü fen, A bóromdlrmnziósbarkngrifiézcfM 
kiN ip bérrel kébolnué. míkódnn i nócihatonÉ ki~ 
twMizÜit kir1ilitn||. <tol cr^ i^lűikMli oiMam 

fAflNQiQ^. ^ ^ 

RENlGADf . ' 

Még mindig ragyi|Dtt a cég fegtJtab^ tMm, o Qnm 
Engine, de tikir ^ if szupemtv sálriaben. Hmszú, 
mfeM éves vajudós utón talán mér o jóé hónopbon 
megjelonik m URIDIUM11, ami a fegondós 




W ni mér a Ifirést fe oicésztiefA fiti. visonl volt 
éfta pnigromuk is, mN (w IftfAik mef bemúáet. 
Homaroson ptoao ^ék o BfTRAYAL AT kRONDOR dm 
Djnmiix produldól, mi ómufetim ejtő grábksvol megáld 
dón sZBfepjóték fesz livil cá egy rővTd lótszhotó pri- 
vím volt eikbg belöfe, türifk n«n mandhioló róla azon 
tii hogy újFojta bartjelihitekef faileszfett Hnyhési 
médot, reomzáus lójaka^diiílalizmtiangdmt lorlai- 
mL PersM, ezek oi infóklH^ Akar kristolymodnok kr, 
Ho mór lótjuk o kiu j á iip t . Móf csak döig Kell vómunk 
rő (PC). 

SILMAtrLS K / 

lefés vtifflben hÓdlftz l^-sh1us, ma mór alig Aod 
cemilt ki m dotl Mtka ilyen kotigorkió pkot 
A íifmoríísW rseid jsmaroden 0 dofeg, Mszetr votmAriiy 
igei népifir^ oUnlnpé ÍSHUt oóní. MastisinM mep 



Jel M CT, Fmgwt 205 GTl. ÍNmuI} S Turbo) i 
vnvmrotunk fgymóssm vagy ilfen. A bimuialó ' 
weekozatia A>PÍA nogyafi baba (ki oi anyag. 
PSYGMOSrS 

T^ vall ilndÉtíR lóz Londonboir deikméra jóvdbt 
rekintettek, mégpedig o COMIAT Afl PATRObId.- A 
legtöbb bozzóirio szerint o fe^orsabb izimuléiomk 
egyike lesi, omilfl É ludoli kapzsi a [ólondémodlDcAt. 
FM-a^ vagy Flí-os gépekblnvomulhatunk 3D-s lé|ik 
jMett okór éfszda is (Ww). SPEAR Of AESHNY abév 
j^lc# ű PC-f» isiiiofi Wplfmtw 30-1 is mmlenteti 
g Psywoss, Ez az egyik fegvéresebb és feg- 
VítolBaob mlek, óttíI voIoIm lészHtttck. Az őtés és a 
halói mozdulotaira olyan nagy súlyi fektettek, hogy tolón 


düh d Fóntóijójuk, é$ robamléplekket fojlesiiik m vpan 
mésodik részét. Június tójékón a PC ás Amiga tdotdonoiok 
li birtokba vAelA az új olkaióst 

TUIA17 

A fiatal górda egy pönam standon óHnatí Ik de a prog^ 
romjaik onmüf Hogy Ab lömagei vonzoflak.. A Body Ííöin 
ás D Supeifrog progrimozói 0 követkail pragramok 
mi|jeÍNÍMésót teiv^ idÉn: OVERORfVE (ouióvarsany), 
AUlkaREED 7 lo fegondo yytotódikl és e lOOY BLm 
2 {0 bunyós prognmAbál soha nem elóg). Mindegvik 
AmIgónésPC-nismeglelenl. 



hetM Ambifllaf utóé, 

műnkbe 


umrts, (altoíngali vóbozota. A utrzl i^kistl vA a 
slonM noM oronvoe sró^ nstn oi emb«, 

hogy Ib^ kwwny do^ra képes.- A viljóm{fftrs 32 
szíis Imoimirdl nogyon mogdAja é íjáiii összhaíiíél, 
0 1 iÚtáfM egViM pHzósi tehetőAii pAíg kurtizum 
enM a dlbsnál lAm^ ed pazar hff ebbóf az 
jdlflóbét: iTiiikLMek a SEÍSlirWRm Of SOCCER 
iluMÉÉiatii, omlftn^a fegiadÉe Ticipragram 
iMóbá hjéitoiiiléfólfpórí^ d'pn^pfaiDzÉ (Amigoj 
SlfRRAORHINEl 

^Firriék nogyiii titka Eoéó hnnoujatbon nltok a 
* i rr f t megfrüildk ma- 


TfiAirOM 

A nagy hbl fciodá sem 

ametyrH mosieríJ nómunkbon ojvntwtM, 1 L_ 

folytoiórtt Is pkm debji AWIÖttlOOH ridmL A mórtr 
usi 5U KAyli bon mórofvesboltalok egy rovkf Infoid, 
ügybify íáibba tefcs játékról közlünk Hf lakúst, 
amfTf megtM mÉfus vá|ln (PC Adgol Igének még 
egy Isngeroí^ siMótort Il9ó dinmei. egvIlAkoe- 
tor szítTvgdift, m o SEARtN AiR RESCUE nA visalil 
mór lervélqpDlbmi ran 0 NO SECOUD PRÍZE Ílf Amd 
bővebb ndotolBk varmik róká, azonnal konéitssziilL’ 
lí.S,GOtD 

A Ü. S. Geld máÜtó régi ragy hlrábu, nagyon franké 
onyaokkjal bombta a rw^rdeműi k m OF TFIE 
BáOll^ 1)1 nc^ nagy dto^ 

lepeléziielc majd n gydyőnAgli IFQ. A (nm- 
imozóí nem részegeryc meo fMfese" ^ 
brovúrois lonksziiNdÉlait 
ltok. Mór <sak pórat kell 
II a megielaoislg (KJ. A Vflí OF BARNCSS dmO 
szerepjűlóíttl mm Idom, hrny mi különfciztei img a 
mna megjelenő hosonmónrld, de majd 1 bndell 
rmgtekínfise ufón kldirÜ (FQ. A mg^bM nÉ meg is 
fofetif .kél düodk 0 hím X-WINGdz és a CIMMAIOE' 
noj. Uj páivák, javftolf (ha toíiel egyált^ kívfloni ru- 
jtuk?!) jmélcmenel (PO 

VFRGIII 

A Sémi Socdí ótv csok gyem^ pÁbólkIzósok tzllailik 
egy valamire való formrogrom mefréióm, Is ízt 
iN^azhfllik a soFtoforeriáii h, mert sorra jelenÉ be, 
hm egy 'mkidan eddigit felülmúló' futbolh készülnek 
kkinL Nem maradhatott ki a soéÓl 0 Virgin sem, és 
^vánessógra hozta tervét: termóflekmcn egy páratlan 
fodrált A dme nemes imserüsóggri GOALI MaliriMII, 
hogy mt igaz Q hírekből. Jo, ét még egy ''akcióba" 
ben^zen a Virgin (ugyanis a szMio^ 
minderédtmeffortauftUN^ IREcimralegyójabfa 




. dobni ebÍM o 
lukért beszékttk, o 


WiswDod Studin produkciúl I 
tÉgyklrben A rmo készin képéé lOítoukér 
)óf«król bővebbéi maid a negjilaréSm lünk. 

AAég néhány elgondoikaátató adalék o kiáiilésrák n kom 
iM témytrém •^frtí id, sz^ minden hIméivoIq 
sanware-hoi I* 
voh oz is, .. 

Mszlésekkel és minden etánnol a konzotokro ősszpatv- 
tosrlanak. Btnek eqyedvA elm 0 nuftek né&Qli kaláike- 
cértkife 


há diákab néhény konvtet^, sd orakan 
is, hogy tetfeM liUtak e hmm Mtókfif 
kel és minden elánnol a konzófekro osszpatv- 
tosAonak Binek egyedvA eb 0 miftek né&Qli kaláike- 
dós. Ifcm éli ifwg, nooy hoMlniQs pénzekért biírjliiitett 
progroiipk^két nap alatt uétfrőcoennak 0 vŐég nÉidM 
tójóro f bevüilek megu lídlo Üé taodáki^Ezsinkíneb 
semjblí. Kmi 
Aifidsnifi 
olánötJoimU 


tójór^fbevüiIekmBgii 

semiBlí. Kitf^ persze L_ 

A Ifid szemHteS úfttÓL hegy d prigniiíak szirrvon- 
olámáMIft Q moMb reidfviJH 

néi^giMsOTndeaek e CB4i kiadott fejlesztések. A 
PC#, HKA-CO, C0W is még ki ludío rrtifék kífijezésik 
oÉMnogassá vólndi küHoldon. A CD technika 
elvilegMrtddBhelDségBkol nyúll aprogromaóknak, 
(logy grofikoi és zenei képességeiket ntogtaiók. Olyan 
minőségű progromok jelennek meg Homoiosan máid kon- 
zolára. mind PC-re,Tim oi eriiir G|k bómulJiQgy 
Ryon is létezik. Minlba firnei nunkk, olW a granlüL a 
zenej^háAenon^^ 

egyelőire rwn roól^ mivel nunops^ migigen bnrsm érő 
fan igy'tgy ilyen rsodamasínóioK Mf ít csak 
briözumkliri szaneitunk be néhányot. 

Zd«« 
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INTERNATIONAL SQÜASH CHALLENGE 

AZeppilín tinnékefTyú9ftr«nn)!)izaoy!r^ [obbaa mini hogy ebben Q honopbon progrommal n jelentheitek 
^ 0 { 64 ^ labor legnoraé Örömére. Ugv gonddluk, hogy ha már i^en pgnirTtifr^ von ai Öre^, okkor 
(sokror korDnk o Zeppoln játékokból és átnyújtjuk Nektek. Remétpk filiefui Drömet nertinOnk. Kezdjük egy kn 
iMlmozgossaL A WORLO CHAMFtONSHiP SQuMh eoy nálunk bvééé népsierű sportágat éolgaz H o fquőrat. 

Tudomáson szmívI ötig von ityeo cilro kialokitatl pclyo Mogyororszógon, omi óiért egy csöppet ekzomoritá, meit 
0 j^k egyfto o leghi^konyobb testedzési módoknak. Jómagam b csak S^ckn játsottom főbb évvel ezelőtt, 
ezért 0 snmó^okkal nem vagyok maximálisan tiszlófaon, de oi alapsiHuádot úgy ahogy ismerefn A teremben o 
szemközti fdon o középső két vonal által kítd^ területre kell szerváim úgy. hogy ésánk ide pattanjon o kEzti, 
majd az eHeafü négyietéhe. Euolán csépdnetjük o bogyót áogy o kezünk bir^, csők orro ügydjünk, bo^ a 
szemközti biot minőén eatben érmise k maximum csők egper pattanjon a padlón. A lobda irórr^ nz űlissii 
(tűzgomb) ^időben feTle-oldalro húzón j^jol ludjuk belSvosolti A mmenOben még azt« megbotárDzhotjukp 
hogy obsilj milvin ketnénp^ Iwen, omHíilornbáfafa vagy fürgébb lesz. Eleinte érdemes o bhérrtl pfóbólQznk 
ami vÉzonylog bsú mozgású, mo^ fokozoto^n közeledni o kék szinühöz, amitől o bdünk kiég, olyan dkázo. A 
jólék mírKient egybevetve nagyon jó és szorokazMIó, mÓKlBn sportorühnek ajanbm. 

INTERNATIONAL TRUCK RAGING 

Az IffTIIt NATIONAL TftUCK RACING vtébmelyest elmaradt o várokazúsoktól. Mint a rob készült kép ís 
mutatjOp nem írod belőle oz a lúhotl sebis^láx, köb ^ofiko és a nogyfdcú jálszbotósóg. Persze a 
btszot egy kicsit cal, mart ennek ellenére el bhet szórakozni veit. A kamionak irányrtósa teljesefi tnós 
stratégiát igényel, mint például a Slídcs-beli versenyoirfóké. A kanyarodásnál sokkal inkább ügyelni kell 
0 nagy lest miatt bi ellenfél moigásáro, mert egy-egv iiszekoccaiiós kiodós energiodölátnéssel jór. Az 
efvesien energiát o depó lelratú sávbon lehet feltölteni, de nem kell hooó megóini, csak lassrtoni. 

Bőven elég bsi ezután beboziii o iémoradósl. Ai ellenfelek belevelá versenyzők, tgy elrontott konyor^ 
bevétel könnyen behozhototian lemaradást okozhat. Hn egy nyert játszma utón betévedünk a shop^bo, 
fronkón bkpécízhetjük o masinánkat (erősebb motar. topodósahb gumik, stb). Na pedig vitágbajnokok 
akarunk lenni, akkor jól kössük bl a gatyánkat, mert ó pályán kell btzc^yíinmink rálerinettségifnkel 
ahhoz, hogy nyakunkba akosszák o bofaérkoszorul. 

FIST FIGHTER 

A haimodÉ áldozat RST FIGKTER névie hollgnt Mint a neve is tláruljo, egy hongyányi keze von a 
Királyhoz (Street Rghtir II), de a tób készült Fotóit elnézve hamar lekonyul az ember szája: csők 
névrokonok. Én megértem a Zeppetm stratégjáját, hogy meg okarjÉ bvagolni az SF2 hulámot, de 
azért egy kicsit jabban b összekophotfók volna magukat. Az Összeállftús szégyenfoítjának b lehetne 
nevezni, onnyiro gyenge eresztés. A sprlte-ok túlontúl elnagyoltak, az irányrriiatóság sem kopna 
kettesnél jobb osztédyzirtot, a hátterek pdig egyszerűen rondák. A váloszrboló kúzdőfelek a vdog S 
különböző pontjárál valóok, és persze mindegyik sojátoi stlusban küzd. Mivel az trónyrtás nem könnyű, 
ezért érdenves az dienfél erőss^ alacsonyra állítani, hogy bl tudjuk vele venni o küzdelmet. A három 
vúlnsztholá hefyszÉi kÖGoil talán a Japán a bgszebli, ezért ezt ajánlom háttérnek. Mór ha egyáltabn 
belöltitek a propamot... 

ARNIE 2 





Szándékosan hogytam az ő^eállitás legvégére az AKNIE 2-L Sok cég (legyen az saftvvare-hóz, 
fUmgyárb, slb) úgy vélekedik, hogy fio egy nagy sáerű fáték/film/stfa ebő része mifliókat hoz o 
konyhára, okkor nosza, ad jónak ki egy felytatást, amiben még több vér, sex, okdá, és így tovább von, 
csak azért, hogy emezt b többezer ember megcsodálja. Sajnos a legtöbben ezt úgy oldják meg, hogy 
teletömik soblonos közhefyekkel az alkotást és o neve mögé odobiggyesztenek egy kiltesl. SzertnGére 
az Arníe 2 esetében ez nem így történt. Az etedeli iHel ugyan maradt, de utcahosszai ven az elsőt: 
baromi nogy leli a bejárható terület, lényegesen finomabbá volt az ebŐ epizódban néha vibráló scroll, 
sokkal lálhotóbbá váhok az ellenfelek és még frankóbbak lettek a hangeffeAlek. Tudom, hogy nogyon 
aprók Q figurák, de számoljátok csak meg, hogy hányon nyüzsögnek a képernyőn és milyen kidolgozotl 
mozdubtokkoL.. Egyszóval vétek klhogyni! 
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MINDEN UT ' 
RÓMÁBA VEZET 

*?t’? 


Ki ne hallót volna már o híres pun had- 
VBzérrőL Honniliélról? Neve az 
ideszámításunk elorti ll Pun háború koficsán 
vált ismeflté s azóta is csak o Nog^ Han¬ 
nibálként emlegetik. S most, ?993 bafi Nnmór 
0 PC lifkíiElofiosdt is a fuVes-nevezetes hadvezér 
szeméfyebe búíkotnok, s meghazudtolva a 
történenneC átvehetik az uralma! az egész FoM- 
kezi tenger felett, leigazva a környező 
orsz^ot, s elfaglaívo o Fo veszélyt jelentő 
* Rómái. A Hoimibált, mint jótékol egyébként ű 
Starbylenük köszönhetjük, oki ■ úgy látszik - 
; továbbra b a storlégioi játékok terén jeleskedik. 
^ A játék egyelje csők K n elérhefó de gyo- 
nftom, hogy rövidesen az Amiga tubjoonosok is 
boldogan hádttgathotnok Eorépo egész 
terüieteo. A iátélcbol mm csak sajnálatos módón 
D német nyetvu vemöliaoi^érfietl, oz is az 
_ 576-shopbón. Persze napok kérdése az angol 
^ megérkeiést... A játék stílusét tekintve - mos- 
1 Ionra mindenki kitalálhatta mér ■ kifejezetten 
f ^otegíai. M(^ ű nrogrom hotolnKis térülőiét 
?.r Hispániától (n moi Spanyolország) a 
Földközi tengeren keresztül egészen a mesés 
í 1 keletig eljuthofunk. A varosok száma 
y 2 lenyügazóen sok; közel IDOO valósógos biy- 
T /• ségnéwal tolálkozhofunkt A játék zen^ kelte¬ 
id *'^4 mesnek mondható {az eg^ dighalí^vo vonb 
0 hímghotások som gyatrák. A grafika bár a 
'i'W rksiében a veiérlokóperfiyőt lét' 
iÉÍr^ fok - igencsak tetszetős; nqgyfeibontásé VGA 
grafika. A program egyedúN jtihájD a so- 
Bessége; még egy 3B6 osott rs elég sokat 
röfrőgi. De hot semmi sem (ehet tökéletes.*. Aki 
Kicsit b kedveli o strotégkri progromokot, 
annak szerintem (bár nem volt egyelőre túl' 
s^osen sok időm foglalkozni vilel néhány fe¬ 
lelteién hetet fog jelenteni tv játék merete 


{Abes Spiel), vogy újot akarunk kezdeni 
(Neues Spiel). Hí választattunk, oz 
irányrtópanelet} találjuk mogimkal. 


4 I. A nagytérkép. 

Il> Szenet ablak. 

HL Idő továbbugrosztó. 


Aki előtt egy kicsit homályos lenne a 
töriénelmi háttér^ annak szánom ezt n kts 
"történelmi áttekintést", fkinndrálnak már oz 
apja is hír^ hodveiér volt Hispániában. Az ő 
nevéhez fűződik oz I. Pun háború, melynek 
SzícUvo vah a tétje. Apja, Hamilkár is rgozi 
vezéregyéniség voíL s omikar Hannmál 
megérkezett HispóniálM, az egész hadsereget 
apjnra emlékeztette. Ugyanazokot iZ arC' 
vonósokat, ugyanazl o hotorozottsáigat, eleven¬ 
séget fedezték Fel benne. Aevíd időn tielül óriósí 
népszerűségre tett szert, melyberr közrejálszofí 
apja személye, és egészen küloflleges jeKeme, 
egyénisége is. Honniból fantasztikus ember le- 
hetort; semmivel sem akart többnek látszani 
kafontórsainál nem volt zsarnok vagy dtaor, 
mégis tömegeknek tudott paroncsoíni. A horC' 
bon is laiirdig elől járt, s utolsónak tért vissza o 
csatatérről. A hadjárat, melyről iaazén 
nevezetes lett, a II. Pun háború. Azt. Pun háború 
elyesztéso ulán Karthógö kábulalóból felo¬ 
csúdva azonnal elvesztett tírűleteinik vissza- 
szeriésérekeiilotí feldőlni. Természetesen 

Zim 


' HannÜMl vezette a hadiórotat, mefynok jelleg¬ 
zetessége az Alpokon útmasírozé détántw 
[ látványa. Szegény óllotak igen nehezen bírták 
. ü hideg éghapotot de Hnnníbálnak sikerült a 
; szinte leheielen: óttelve az Alpokon sorro rend' 
re leverlB a kivezényeft ífóliaí hadosztályDkat, 
de Róma o végsőkig elbn^lt. A rámniali kg' 
súlyosabb veresége innnenál volt omv utón mór 
szinte biztosnak létszon Hannibál győzelme. 
Hannibál mér a csizma orrút b elhaló, sőt 
átért Karthágó meUc, omikor a rámaíalt újobb 
seregeket tiHorozfak rendkívül gyónón, és e 
seregek élére óllítottók Cornelíus Sdpkrt, aki 
Hannibál méltó ellenfelének bizonyult. 
Scimónok sikerüli vísszafMlalnin Szídiiát, elfo¬ 
glalta Hispéníót, s végül, Zamánáf leverte Han¬ 
nibál seregeit... 

Most itt oz olkolom^ hogy kks# maarefor- 
máljuk a történelnieH Ha sikerül eUo^lniid 
Rómát, nyugodtan úllítfialod mogodröC hogy 
ff^rsz HaiNiibolhil (csak szerényen). Ma de ne 
írjuk most át o tankönyvet, nőnem lássuk 
inkább n játék kezelését, ami meglehetőstn 
szűkös lesz, mivel o szűk reszabott idő mkrtt nem 
volt időm mindent kiszátórc^atni, de a lényeg 
benne van így is, A jo^k elején válosztohatunk, 
hogy régebm állást kivánunk-e betölteni 


A* Térkép nagyítás. 

B. Téfkép kicsinyítés. 

C Szélrózsa, o térkép screlozéisárd. Ha egy 
várost akarunk meakeresni név szerint, 
ctckeljunk o szélrózsa közepén lévő kb kerong- 
ro. s márb betrbotjuk o kefésendő véres nevét, 
illetve x-el kiléphetünk* 

D. A kiválasztott város neve. (Az utóbbi 4 
menü Q térkép-pontlxin érvényes, lásd késŐÚi] 

1. Átknp^fnt a wlrtíkaí térképre. Amennyi' 
ben ezt vólusztjuK. egy egész képernyős 
térképet lóthotunk, rarta a potikoi helyzetet 
különTéle sziliekkel jelölve. Korthágó zalddel 
vnn jelelve, o kolóniáink sötét zölddel, s a 
barátuink világos zölddel. Rómo vörös színben 
pornpázfk, az ő kolöníái sötét pirosok, s n 
barátai ped ig vil^es pirosok. Kék színne l von* 
nők jelölve az őú városok. 

A képeriwő jobb oldalán olvashcitunk a két 
hatalom hef^etéről: o ’^todt' alatt o városok 
szómárál és a birodalmak Knzkészleteíröl 
olvashatunk. A "Minen" alatt u külonFéle bányák 
számáréi, s az "Armeen" alatt p^ig a seregdkrol 
kophatunk átfogó, lényegesinFókot (gyalogsai 
lovmság, sth). 

2* A második pontban o térképmenübe kevi' 
redünk* Itt Képnek érvénybe a netőkkel jelzelt 
ikonok, s a képernyőn elhelyezkedő téritépen 
kiválcmiharjuk a mmkel érdeklő várost. Annak 
neve o D mezőben lesz Uató, s oz infoablok' 
bon a város ratitikai hnvofartozását, oz ott ál- 
bmásozó hadtestek számát, a lakosok szórnál, 
természeti odattságokot, slb. oKvoshotj^uk. Ezek 
nz ínformádák stratégioi szemponttiál igen 
hasznosak. 


íí 

ii 


i: 




1 




































í' ii-l,; .1 

:'?ii 

4 






(Wirtsclraff) a 
(Imperiüm). Ilyenkor egy 
kis ablakban nyilak jelennek meg, s a kél 
kassza neve. A nyilakkal utalhatunk ót pénzt, s 
az OK'Val léplwtünk vissza. A Iiischus5...-al o 
városok kasszáiba tekintbeiűnk be. A Sleuer 
alatt 01 odékat óllítiiaijuík be: tar alle..-ai 
összes vórosnak óUíthatjuk be oz odófot, o 
Steuersatzal oz óftalánas adó mértékét, o Da- 
von an Karthágó val azt az összeget omelyel 
Karthogó kap, s o Mínen Steuer-el ^íg a 
bónyoadól ólHthotjuk be. A Ndi Lamiern...'el 
eg^es földrészekére egmesen róhatunk ki 
adókulookat oz imént leirt módon (ez nem 
annyira szöszmölölös, mint az előbbi), és végül 
a Für fede...^! a városok Ibtáját olvasnaljuk az 
adókulcsaikkal. 

h m ikon n téli elszállesolást ^lenti. Csak 
navember 1-tol április Vig használhatjuk. Ek- 
kot a hadtestünk lepihen, egében áprife 14g. 
Az ide autoirratíkusan elareugrík. 

5. Ez a menü mindenki számára o^értelmO: 
itt tnenthelünk, tölthetünk (max. 10 helyre], 
illetve léphetünk ki o játékból. 

6. In iránvíthaljuk seregeinket. Ha 
kiválasztottuk, melyik váriul kivánurtk 
támadni [e játék elején csők Karthágó, Ój 
Karthágó és Numontta közül váloszthrrtunk), 
egy nagy térképre jutunk, ahol ki kell jelötni a 
környező városok közül o célpontot, s a had 
már mM is indul. A szárazföldi estengeri utazás 
hasonlóképpen zajtk li. 

7. Itt vásárol halunk be. Kiválasztva hol 
kivánunk működni, egy menüt kapunk a hadi- 
kasszáról (Armeekassel, amiből ^ezdólkod' 
botunk, vásárolhatunk lovoi ele Fontot, zsol¬ 
dosokat hajót, stb. A Stodt oíott o vórosi kato¬ 
naságról al^shotunk, o városi kosszóról, s itt 
utamtunk ide-do embert o sereg ás o vóros 
közöli, sőt itt óllithatjuk be a városfal épitésére 
szánt összeget (Stodtmouer). Ha egy kicsit 
nézegetjük a paneb, egykettőre egyértelmlhé 
válik a kezelése, lermészetesen oz EXfl-el 
léphetünk vissza, 

B. Itt kijelelhelunk két olyaii csopotot, me¬ 
lyeket össze akarunk vonni. 

9. Ez a menü orro szolgól, hogy ha elérünk 
eay olyan vórosbo, űrnek nem a mi Ufolmunk 
ohrtt áll, mit tegyen a nodseiep, illetve harc 
közben mi lévő legyen. Először kivólosztjuk a 
sérvét, amelynek a porancsot fogjuk kiadni, 
maja választhotunk: Belagerung nginnen - 
azonnali ostrom, Belogerung aborecnen - m 
ostromot megszakítiini (oz előbbi vissia- 
vonóso) Varhondeln - tárgyini, Abhruchen dér 
Verhonmungen • a tárgyaik megszakrtáso. 

10. A zenét kapcsolhatjuk ki-be. 


11. Visszolépés a menükből 
Nagyjából ennyit tudtom összeszedni a keze¬ 
lésről, de mép néhány tippel nyokon öntöm 
sie^ny olvasol. Támadós előtt, a (ősern elé 
küidiünk egy kis bvo^ot íelderrtönek, illetve 
mindig o kivüsság j^n elől "utat* csinálva a 

&i[>den vóros- 
hon pró-j 
háljunk 
minél több 
embert 


osszegyuj-' 
t e n í . < 

Amikor 
már 
10.000-nél 
Jó f u n k , 
fonállá sereg- 
ként is kezel- 
^^.heljűk, yagy 
^ beleolvasíhotjuk 
; a főseregbe. Lt- 
* helőlig minden 
hatórmenti városhon 
hányjunk utó véd ekel, 

. nehogy meglepetések ér- 
já jenek.nabj^szótidékkalha 
(pózunk 0 n^en, lehetőleg n 
H v^yünk nagyl|tdl|5le1, mert o , 

H vráén még ozféib 
™ lathogynáborúiiíj 
h beroen mindenkép 
M ugyanis ilyeáor rnil 
H dezertálni sem Fognoi a 
H Rómo ellen indulunk, lehetőleg mini- 
■ műm 200,000 emberünk legyen, külön- 
^ ben nagy vel6színűsé|gel a vesztünlhe 
rohonuiiK! SziaTm és ueUtólio terülalln 
mindí| álomósozzon valamelm 
bodtestunk. Böviden innnyit o NoX 
nibóirói, bár lehetne még ciliázní o döf' 

I gokat Gondelom, von akinek gondot 
I jeleni n német nyelv, s biónyor egy kis 
I szótárt. Szerintem még mindig jobb 
szólórazpolní otthon, mintnegy 
szószedette vólion az utsóg. Egyébként a 
lényeges szavak számo kevés, s ozokj# 
igen ismertek (ló, ember, elefónt...} 
denkinek sikeres hódrtgatást kivánokf ^ 
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k Ho¥alogic 
neve a Co* 
monche óta 


lommá volt. Most 
isméi kifukkoltak 


megte hotoson 
futurisztikus játék 
kai, az Xenobots-ol. 
Hárístennekajátákmár 
nem igényel SBó-t, 4 Mb 
rommd, elfut egy XI'H e 
VGA val. A jótéklwn néhány 
robot irányító a feknkitunk, 
s az őrült tüzelés mellett egy kis 
stratégiai rési is befolyik a 
játékba. Persze nem annyira 
látványos az egész, mint a Co^ 
inonche, hisz a terep nemigen mozog 
(kivétel forgásnál), egyedül a terep- 
tórgyak, ellenségek scrolloznak ide- 
oda, természetesen Novalogír színvo¬ 
nalon. 

Az előzményeket illetően nem valami fon- 
láziodús a feladat: a földet idegen lények 
^ robotokkol elkezdik leigázni, s a földiek to^ 
nácstolonul nézegetenek csak az őrüleles tezh- 
níko láttán. Persze nem sokáig tétlenkednek ^ 


ahogy az latwí szokott' hanem terveznek 3 féle 
robotot, ami képes felvenni o harcot az ellenséggel 
szemben. Megszületik az igen erős, óriási páncélzot 
tol bíró, wors kék robot; a rendkívül gyors, könnyű 
rekkel felszerelt mozgékony sárga (eklerítő 
»t, s 0 legbiutálisobb vörös'skorpió', amit mérete 
miatt teherszállrlásra is hosználnok. 

Tehál egy igen tetsztős, nem mindennapi akdó|á1ék- 
kal állunk szemben, némi strotégiával megfűsze¬ 
rezve. A játék elején megtekinthetjük az előbbiek¬ 
ben leirtokot, majd beirhotjuk a nevünket (ho már 
egy névvel megkezdtünk egy küldetést, s ugyonoit 
a nevet ütjük be, oz ominózus névvel játszott me- 
nelet fűfytathatjuk!). Miután túlestünk ezen o pro¬ 
cedúrán, 0 főmenüben lolúlíuk magunkot. Itt a főid 
térképét szemlélhetjük, rajta jonéhény város kie¬ 
melve. A kivólasztott városról egy kis infót Is 
olvosholunk a térkép alott, amiben a háborús hely¬ 
zetről tájékoztatnak bennünket. Lent, jobb aldolcKi 
választhatunk; 

Review: a robotok megtekintése, technikai adataik. 
Unit Descrlptioi: oz egységekről néhóny szó; 
Physkdl Spea: lednikoiodatok, sebesség, fordu¬ 
lói, slb; 

AimDmeflt: fegyverzet, védelem. 

Play: a kiváloszlett színtéren indul o játék. 

Idtw: új név beodása. 

Trnlii; ^űkorlás, ezt vóbsztva több pont közül is 
választboltink: Hu manóid fűként a kék harci 
robotokkal; Scorpíon: a skc^rpiával; Scoul: a sárgo 
felderftővel; Combined: koiréinált; Exit: vissza o 
főmenübe. 

QuN: kilépés o játékból. 

Amennyiben tréninget vagy éles horcot válosztiink, 
egy üiobb képernyőn találok magunkat 


A 'Roster' alott láthotók a robotjoínk neve, o mellel 
tűk lévő kis kocka színe jelzi a fojtáiukot, a ke zöld 
kocko elszíneződése pedig o sérüléseikéi Jelzik. 
AJotta 0 'commond' al beleülhetünk o kis nyílókkal 
kívóloszlott robotba. Ez alatt olvashatjuk o hadi 
felszereléseink helyzetét; itt fel van sorolva o 
robotok neve, s mellene az 'in' alatt olvoshotjuk, 
hány tartózkodik o háztson, m. 'out alott pedig a 
horcban lévők számát látjuk. Ha még lejjebb tekin¬ 
tünk, három ikonra lehetünk fimebesek; oz 'out- 
Iff-el egy egységei küldhetünk ki o hodszintérre, a 
'Recoir-ul visszohivhotjuk, s az 'exit'-el bedig 
kiléphetünk a főmenübe. A 'Power' ólait állíthűtjuk 
be, melyik egységnek mekkora energio utántöltési 
odúnk. A tőle jobbra lévő ohlokbon az éppen oktuólis 
egységről ofvashatunk infókot (sebes^ helyzet, 
sérüléUk), s a jobb oké sorokban pedig ismét egy 
rakat menü közül vóiosilhotunk: oz 'orders'-el a 
kitűzött feladótól olvashatjuk el, a 'stotus'-ol a 
kiváloszton robot képét lathatjuk a képernyő nogy 
részéi elfoglaló obiakban, sérüléseivei A 'remole'-al 
az oktuólfi robot nézetével nézhetünk, s a 'oom'-at 
pedig oz üzeneteket olvashatjuk oz egységek 
mozgásairól. Utolióro hogytom o 'Map'-e1, omivel 
egy kis térképet szemlélhetünk meg. A térkép mellett 
egyéb ikonokat is találunk: o nogyitóvol loomol- 
hotunk a jolb-bal gomb segítségével. A 'Utiit'-al oz 
egységek képét kapcsdhotjuk ki-be a térképen, o 
'mínes'-ol oz aknák képét, o 'Ner-d az gépágyukéi, 
s u 'Gríd'-el egy hálál núzhotunk fel a térképre. Ho 
de lássuk a lényeget, a robotok irányítását. 

A három robot kezelésében nincsenek nagy 
kütönbségek, csak a kézelőgombok vannok 
máshogyan elhelyezve. Most ulopnok a sórga 
robalol veszem. Az A és M betűkkel vólasztfiotunk a 
kézi, és automata irányílás közül. Ezek mellett egy 
kis obíokbon olvoshotjuk oi egységnek kiadott pa¬ 
rancsot {őrjárat, rejtőzködés, irány hozo, stfa). A 
műszerek jelentése és az odntokat Iciirá képernyők 
jelentéseAasználota azt hiszem mindenkinek 
egyértelmű. A 'mint'-cl dobhatunk ki aknát, az 
'ECM'-d rodonovorást csinálhotunk, az 'alarm'-al 
vészjelezhetünk, sóz 'EMl'-vel ugyoncsok valamiféle 
zavarást tsínálhalunk. A radar olotti ikonokkal zoo- 
molhotunk, ínfroképre váhhotunk, vogy hölárképre. 
Egyedül a skorpiónál von egy kis vóHozás: itt a 
'iMd'-al tőhehetünk be valamit a raktérbe, az 'un- 
lood'-d kidebhatunk ontván vdomít, a 'repair'-ral 
pedig jevitgathalunk. Ha nem is irtom le minden 
kizelűt, D többi annyito egyértelmű, hogy fötoleges 
szót vesztegetni rá. 

ICG. 
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A Team 17, aki 
mag? mögött tudhatja többek 
között aí Alién Brccd-ei, vagy 
a X-t, mo^nában adogatja ki a 
mir hönapokbl ezelőtt behameigozott 
piékait, $ a soTban ezúttal a Supcr Frog 
következett. A játék preview iMii icr- 
mészetesen ismét fűt-fát ígértek: 
bravúros technikaj megoldásokat és bril- 
Eiáits szjSiakozist. Ez esetben azonban 
szcFcncscre be is tartották ígéreteiket. 
Me^ött tehál az Amigás platform-játckok 
új kiválósáp, a szuper szép, szuper sima, 
szuper gyors Super Frog, 

A program tulajdonképpen egy 
szokványos raászkálós játék, azonban 
ami mcgkűlönböztetj a 
társaitól az az iszo¬ 
nyúan gyors, És mind¬ 
em el lelt jgyönyöfÚ 
sima scTon. Békánk 
olyan gvorsan szá¬ 
guldozik a terepen, 
hogy szinte alig bírjuk 
követni. Egyébként eboen 
rejiik a játék nehezsége is. 

Mielőtt azonban belekezdenénk a 
játékba, nézésük meg a játék kis intrőfát, 
hogy miként is kezdődtek hősünk 
veszélyes kalandjai: 

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy 
varázslatos királyság, s benne élt egy 
boldog herceg az ö gvönyörű meny¬ 
asszonyával. De a félclmcies k&értci- 
kastély egyik sötét zugában, egy gonosz 
boszorkány már tervezgette, hogy 
hogyan választhatná szét a mi kedves kis 
párunkat. Az öreg boszi elhatározta, 
hogy a dolgobt az ő szokásos ördögi 
útjára tereli, s rögtön útnak is indult a 
koszos seprűnyélen. Elrabolta a 
királylányt, majd a herceget pedig 
békává változtatta. Szerencsétlen 
herceg a folyóparton ülve épp azon 
töprengett, hogy mihez is Kezdjen 
új formájában, amikor szeren¬ 
cséjére, a folyó ana sodort e^ üveg 
Lucozade-itait. Nyomban feT is haj¬ 
totta, s olyan erűre kapott tőle, hogy 
máris indult kedvesét kiszabadítani. 

Brekuszunknak öl fő pályán, a 
Varázslatos Erdőn, a Kísértet- 
bstelyon, a Cirkuszon, az Antik szán¬ 
tén, s végül a Sarkvidéken kell magát 




összese^ll^ wj 


menyasszo- 

annyi aranyai 
ÖKzeszedni. hogy kinyíljon a pályavém 
bpu. Azt, ha^ ii>ennyit kell még fel¬ 
szednünk, a a jobb alsó sarcában 
számolja. Utunk során a pályáktól füg¬ 
gően a sündisznótöl a múmiáig változa¬ 
tos ellenségekkel találkozhatunk. A 
kisebb ellenfeleket el tudjuk intézni, ha 
a fejükre ugrunk, az ún. oestructo-spud- 
dal pedg a repülő élőlényeket tudjuk 
megnajigálni. Ha már itt tartunk, erről a 
destructo-spudról, őszintén megvativa, 
nem egészen tudom, hogy pontosan mi 
lehet, de leginkább egy krumplira 
hasonlít, 


aminek szeme van. Mindenesetre a 
használata az világos. A destructo- 
kivül a pályákon még a követ¬ 
kezőket uláUiadukipiros gömb 
a láthatat&nsag, pirm R 
betű iHra indulás 
érme (na megha¬ 
lunk, a következő 
Életünkkel csak on- 
a 
I- 

növelése, 
- lassítás, 
üí^inyak-békaszárny 
(ugrás közben a tüzet nyo- 
vitorlázni 
velük), kis 
béb - extra béb, 
Lucozade üveg - az e- 
ne^nbt állítja vissza. Persze 
ezeken kír^ még egy csomó bónusz 
gyümölcsöt és drága követ is 
begyűjthetünk, de ezek csak a porU- 
számynbt módosítják. 

A megszokott mászkálós részeken 
kívül a játékban bónusz j^lyákbl is 
ulálkozhamnk. Ilyen pL hogy a felvett 
pénzünket minőén pálya után egy 
tökéletesen élethű fé lbr ú rabián eljátsz- 
hatfuk (Gamble). In ha szerencsénk van, 
extra életet, kétszeres pontszámot, 
legjobb esetb^ pedig pál^ódot nyer¬ 
hetünk. 

Gondolom, ennyi elég is erről az 
anyaöl. Mindenlünek jó szörako- 
iák kívánok hozzl 


VánZMn 
















hQoy knyegvtiiel 
nmon b íomol]^ vcapk. 
Az fgyBSiílt Alldmok Elnöké tnlnkét 
választott, Bogy egv hadmwvelel-sofozattal 
logyöziük tit ű voizilyés zsonokot. 

;|Petnv, icm kell migMi^ kjíldetésönkei 


ci 

pontokat Hiogiom* 
mfsíteDl, valantlnt 

tonókot kimtRtiiii otok"”* *^TI3P 
lenségot toriltfról Az 
toikeroket így toM ftlvoiMi^ Iimv gépönkkol 
folájvk szóOvok* ukor s ioásodpiCita btTBszti 
0 csőriét f felliőiio öktt. U|yone7iel a 
Modflviil iijkifc ykéui 01 ofoiiMriásakal 
far1 iÁ i« it M(iiotti>A felvett itosoV főhetnek 
i f^ét katonáink (dnk khaki szíiif ri ka iiaB 
kkibolnokk dt Idielnok liiyvodelofl olensógis 
toglyiik fa. Utosokot egvmínt oiéif Érdemts 


A mait iiiMfttlésre 1 
kerb'lö Deiort Striki 
eltizör SE6A-a ketdii o 


pólyofiitásol. A 


kanom egy 


1 naniHiDn Torpapn ^ ^moaulv hnul kai al 

tifrek egy Amiga v^ozvtfdk. fi otókkivonié Am£ Mtopter se#t: 
hkétöl azt hiszem, egy kUli nfadeoM Idi* ZkJavémM 
geakedatt, goodolvo orra, kegy a kvintl áH^kflhSfc w moii 

lllíli'íuffi;!rjí3?«üitSkSír 

lorioiiMK 0 ieg|viKMn sriIiOit progfanioK Koze* 

A lofikol ózonban nemrég ki^ kopfimk, ■![!n”i!suU tJi JLí i 

pdodos srI. NyigoM OTMM Mmlym kozilésiliii kétö^zm 

ISíí^t''i!cr:“'íaí'“'' ie^'A-™ 

A Közd-Kdelea vórollanvl egy dikféfor . [ptközetben eltéil) góc: 
bokkon fd, s oi Artnogeddon krobkantósved 0 vahÉol kinn von a fi 


is olvosbaliuik 


Sn il voi fejtve foíabol 
ORMllyot (éok n odoft li 
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oá a kilm gisduii ii onimád&i 
kivi a fvmtk eflektelntk, a ktfNniók Iriú^ 
inifAMik, # riMfé fmvika latiok U 
kltiSiáttC fa éhry i ^íghttpcM ^, 

VQyORVrV^M 

fvffMik vmme k wká wéStL Vwt u így 
olyflfl kiinvcfzli ani fiogy ötért 

nég korifn Amiga iwtnifevd nigj í t r t ómfay. 
Véfíjl uátlif MM íolodUiíiiik liH 0 kéayil- 
■Mitkb olvosálahrél ftne ifékáiy pAtyoköd: 
t aOJMITAK, 

2 BllftCie 


lyl 


•WUkuiytbb l«$i 0 tórgvak ás oi eitibérik 
lalvéfak 

A programbon o kövotfceiö UHentyvkre Itii 
szAsMnk: Slitft+Eic<|Ml hÜápbatvnk oi ok- 
loéki UldetásbóX Spoce-sid o nóromfélt fegy- 
verknb kizií? vákgothotimk, i végií in FI 0-inl 
a téfkípBt lMVÍMt{iik k (El ogyefaiánl mben 
pouta-nok li nied«Hl Irt, o térkiptol bdn 
nformádól koponk a mynkiDflh mranyblgéral 
életeink (Uves), ás a felvett etasok szomvól 
(Lood), valamint oi vieittonyognik (Fel) és at 
^ jefiNik (Power) óHmiérél, A té^ép fdetl 
Makkal láptetketjül, hogy o táfkápifi mt- 
'\fr ob|ektim, vogy itáiniálláf elhe^ 
rezkedásáfi vagyeik fcrváncsMlL A JVUssiaa-fB 
lickelve ezekről bővebb felvilágosftbst h 
itiik. Most mér csak o Slotos meniipafil 
botra, innál egy kh slafisztikót 
‘ meg, hogy mit t^sitettiink mér, és 
lég mit nem. 

Mail, hogy már mindent Ivdirnk, láiiuk a 
kblditésebikel, ozoi o fdadatomkirt: 

h 1 ■ Afr Superlority 

Ho D fóiíkbiifl (ebiv)vk o lárkápat, felül 
lótbotlok torsiématvo ot eltenságes obíeklo- 
mokot. Ii 0 sorsiam azt hogy mpyen 
torreodben kell elváMzonnk a poiititm Imf 0 
játék megoktóso tololdonkáppen ogynmmni 
nem igen igényel, ezért o feloMlokra moll cuá 
vóztolosiii térek ki 

Először 0 radar óllá tokot kell meg sem' 
misrtenönk. Síbite mimfig ezzel kell keiieni 
mivil etiil m efleoMg v44ilmít jelentoun 
meggyengjtjílk, Robbonhik fii az entr^ 
giokózpontoi it, majd folytoMik • pvtitílést a 
repüfőterekkel Semmisít tlÉ meg ii igyÉ pit* 
roncsRokiégot, és fo^k el m egyik mmiilále 
ellenséges ponmcsnokot. Ennek scgftfégével 
most már megtndjuk, hogy hol von o iiővef- 
séges kém togvo tortv^ i kf tndjok izabeditonl 
Ahol 0 térképon n kém jelölve von, lőjük szél oi 
épületeket, igy valahol egy csopóajtót kell 
tdólnonk. Ernikedfímk fölé. Ekker • másod- 
peténk khzól, s megoMnli o kémet Éziil 
végeztünk !s az első hadmovelettil, jegyezzük 
tehát meg a kééol. 

2. Scud Buster 

Positifiik el Ismét o rodoroílásokot 
siobodrtsnnk ki legalább 10 pdltfiol foglyof o 
börtanökbal, i vigyük el o l•■közelebbi 
lesiálJéhelyig, Roobaitsnk feí ni ener* 
gioközpanfot, kogy megakodályazzek o vegyi 
fegyverek gyártását, majd végeiznnk o 

e yorakkd Is. izotóa meg kell tatdannk, és meg 
ell seniniiíttniiRk oz elrejtett rokétoindíte 
éiosokot. Ehhez ózonban előbb el kdl fegnunk 
01 ólÉSob tliztjelt a porancsnokságrót* Itt oz 
vtekó Moj a N n l ^ ^ A {mdifogoly lüiidraditása 
leMordfenség táborából. 

3. Embassy City 

A imgytlHfetség kozdában egy porkalóbon 
néhány ENS£-megfÍgyelőt megtámodtok. 
Repdjünk oda, ét Gml ki oi dlenséges tmi- 
kokol és katonákat. Eizaknyogatro, egy nagy 
biolóqlai fegyvergyártá komple xirmel tolói- 
iH. Az egyÉ épdetben bejkól o kéinkas. 




Robbontsok íti oi 
épölitekit 
fogjak el 01 őri, 
oki elmendjo 
nekünk, kogy 
merrt találhat¬ 
ok 0 Htkoi Toké- 
lokilővő silókit 
Keressük meg oz 
aknákat (kis homok- 
badták fedők] és sem- 
mlsitiik meg őket, 
mielőll rokélMot Iim- 
lóoak rajtuk kilőni 
Ezntón repdjőnk o tengőt 
foü, lo|M kJ oz eflenség 
molorcsánokjdt, éi holósz- ^ 
sínk ki 0 kiuhont siővotsóges , 
tákot Az egyÉlőt hogy oz 

enefjgidtözpontbót felügyelik oz ofüh 
dátátor yncbtja körüli rioszté zónát Sem- 
misitsik meg tehát a központot. Eiftán 
üttimk lékel a itktéter hoj^ eiddón, majd 
nagy íigyeisigre lesz szükséjiiiik^ kogy 
minél hamoraUi felszedpi n vídbe 
legyengiílt foglyokat. Ho ötnél töÜ fogoly a 
vw rvDoi a Küldetési már nem libtt béfe- 
jeziL Most pedg □ játék egyft iopibitiebb 
rOKie kövelfciiik; oz efleosógií logyiővet ih 
fngáso. Érdemei mhtéf jobbon fdsztreld o 
gtpönkil, mivel igán kemény tiloiélláiri 
tiMtkn}iiaL„ Ulolú loladntvnk innét a 
kütíetlinél n kBviliégt dknknaiott kJineii-' 
tése leu, oklhil « kovilfóg é pi fldib ü tar¬ 
tanok fogva. Mivel oz ApoAi-ba csők á ember 
fér, Q máiodpilétónk lűogrfk dvozotm egy 
kifli B Hoditeaiaréizet egyik lábori^* 
FiladDliMk 0 hisz il|ánok o biztesitófo lesz. A 
kosi jgotiibeihefo, f diát vMfiid^ ndmay 
iiii|s«ni|in. (iahitöíii ml i* ujltak bnle.) Ha 
esettig mégli fetrokMn^ ágy o kiÜá^l 
kezdknijik ÉjrOp máioápRlólánk neve Meinl 
pedig megjiMi oz AUA fAH. 

4. Huclcar Storm 

Elmét 1 IMetésnd elősiBr Is oi olij^ektt 

kdl megvédenank. Ez a feladat kél risibo] 
ál: d kelt futtatnoik o kommondálof oz 
dokneiök közepére (a megídill koly- 
re), él ki kei íöniiik oi old|iiezők 
karoyekén lévő ellenséges Innkokat, 
ideloit azok Iniiék ki az eMjhrtdynkoi, H 
tói m 4 tartály megsériiliitp víssiikívnak 
niikit 0 hoiérD. Ha ózonban fftemek vöt- * 
tank, okkor már csak Igy feledatvnk von hátroE 
0 tfiigor oJojsimHytzeiének o migilRisa a 
dokknkoM. MJelőtt megkazdttenénk m dől' 
kot, tisztfTtik mof ni üKenféitől. Ho m 
megvág löjiik n cif "vegét. Ha a 
megliliJő ponton eh 
toláqvk, 0 siWórgás 
megizvwL Tehát 
ide nem árt ka egy 
dsőnmqóan célzó 
Másoapllétávol 
jövünk. 

Hét nem mondóin, 
oki Olt 0 jáiékol 
vegigjátsszo (o gyártó 
cég ngyonls őzt dlíf|a, 
hogy nem lelMtetlen), 
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Gronlond pcvljoiiral agy jighegyiMlt lit 
közön, tzlondlól éuokro a kis iiolölt fnigerj 
MefMlolloifHtson Krviii Cdtiar haHvi a fwl, 
ozQtitwl bigononl a tangtrakrltjiirojóba silín 
duif Q vabmrű nwiHöokcnfo 
Afiiinl Kivid migérktiffn, tthango^ lötvony 
fogoéo A vtszvdógitós nz ftgési hojör vöfös 
fényörboii ösztatlo. Ai utosok o géphöibo ^ 
tömörüítak a hojöd lodiboló lángok tlöl. A fl 
áigoltyiik o giglúzban rwKburtiyiil lako ■ 
loltok, 0 csövokid rifmlöwk kolalkezlak, i ■ 
bitók 0 górt mmöen iróitylKi.. Jo igen. és mag I 
agy kis probÜfiM: o hojótoslke 7000 gdloo I 
jagkiöag tengifvtz proból banyomd^^^ M 

bod mint ohogy azt o szivoltyokkol aí lehatna I 
tovolilodi Nos, Kivin még most nyogoöton al '1 
ludno manakülní, dt hót t nem olyon fából i 
hragtok 

h a siroknos helyiéi o Zappalin Gomas lagújobb 
jólékölNin, 0 Sínk or Swtm bán torul alánk. Hajtunk 
óii vagy bukik tahát, hogy sáariil^ az utosokot 
kimenakílani, vogy sem. Mogo o |átakmanal 
egyébkant a cég navéhez méltóan nam túl bonyokili 
mondbolní primüiv 
^ Kivínnal ugyanis o 
^ A r mósíkfllason 
k I * ö I 
mindösiii 


^ csinálni: 

W ^abbonlaní, és 

kopcsoOm imikádtetní 
A pólyákon falodolunk az, hogy m 
utosokot olvazassiik kísabbik fojto oftókig. Ho 
•il magtatlük, okkor siomunkra is kiiyüik 
agy másik o|tá, omin karisitul tüzil 
hosiiiólvo iQvozhotunk o kö>velkezÓ pólyám. 


Az utosok óhdában agy halyra tomorúbiek bt 


eiekat o csoportokat padigi nabony koptsolo rn 
segilsigéval küldbeltiik tovobb GyokroniJI 
elöfordiil. hogy o klori^z vázoló utót atzorjo 


volomi, mint pl agy másít ajlá Ilyonkor o 


laando íekobbonHini oi okodólyt Ho o joy I 
lafilé húzzuk, i magnyomiuk a luigombot, | 
Kivin bombát fog larokní Minél tovább tort 
iuk így 0 foy-t o bomba ónnal kasóbh fog 
folrobbomtí Inlolholunk majd mosfotlo ^ 
kopcsolókot is, Qmk o rokodádorukot kai 
I eH bőkkel o lódákot ludhik úgy rámolni. 

I hogy 0 látszólag alérhatitien íüjóratok is 

Í elér hllök lágyénak folálkoihatunk 
majd ide odo lango bncokkol. amíkat 
persze o túbidalrn voló ötlanáulÉshez jW 
kell hosinótniHik Igyekazitúnk el 
lenére bizonyárogyakfonolö fog fór ^ 
dúlni, bo^ az utosok boesnek o m 
hideg tengarvizba Ifyankor kit M 
dolgol tohehink. ho nem okor | 
I juk, hogy a sie rmcsétlanak m 
I megfuiodjonok vogy badob 

fűk 0 mentő csónakunkon a 
[ SPAO szel, vogy bo von eláf 
h hatö helyen a folrii Éosztvo 
I Jet Póck. okkor azokol dobfuk 
I ba 0 lúzat nyomva A Jel P«k 
f ek agyszoruan kiemelik a bl 
I dokldtot 0 viibiíl Egy pockot 

I azonbon ürmaszalesan csak egy 
itlos tud hosznólni. Azt hiszem, ml 
mar nem h kel emktenem, hogy a V 
nieghíboudon, vogy lárlatos gopaket I 

na közelítsük meg, mivel ezek, I 

csokugy mint oi ulnsokro nézve, | 
szórnunk ro is halálos vtuályt jelen I j 
lenek g 

éleink szúmo o bol oko samkhon von 
hitüntatve Mellelle o saját oxigén 
poliKkunk tóilöfhégi lááoló butin o 
bombók idöztlöte kovalkazík A pont 
fzárminktál jobbra o megmentendő utasok 
aémro mojd m oktuólís hdyszínai! még 
kinn lévő utasok 




siamo, s vogul az 
odoit szintről már 
megmentett utasok 
szórna olvQsbotá^ 
Minden sikirasan 
elvégzett pófyo ötén 
kódol kopunk Ezeket 
a kódokat majd o 
játék kovelkizo 
batoltésakor ügy tud 


luk hosznolni, ho o cimképornyönél nem tüzet 


honom SPACE t nyomudk 


A játék ahhoz képed, hogy milyin ogyste rü, elag 
labhfKsaki fia többre nem is, de egy két óroro 


egoszan biHes kallamts kíkopcsolodasi jelant 


Véri lallM 
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Nemhiába került az oldal közepére a WOTD. Az első demó képsorok 1991 -ben lelentek 
meg a játÉkról, és már okkor lathoté volt hogy nem lesz okormilyeii az anyag. Csak 
röpke másfél évet kellett várni, ómig o képernyőnkre kerülhetett, de megérte 
0 várakozást, Ifyen szépségű program régen látott napvilógot C64'esen, A 
8 pályából állá eposz egy bátor hős kolandjoit mutatjo be, aki 
szörnyetegekkel, sárkányokkal, gyilkos madarakkal, óriás hangyákkal 
és egyéb földöntúli lénnyel veszi fel a küzdelmet, A pályák hátterei és 
azok scrollozáso állati jól sikerült, alig hiszi el az ember, hogy C64-en játszik. 
Látványosok a figurák animációja is, akár a hős, akár a gonoszak mozgását 
tekintjük. A sprite-ok méretei pedig egyszerűen lenyűgözőek. Ai egészben 
pedig az a legjobb, hogy nemesük akcióelemek, hanem ésszel me¬ 
goldandó feladatok, rejtélyek is tarkítják a játékot. Állati jó szórakozást 
ígér, nehogy kihagyjátok! 


kis troli-figura olyan nagy népszerűségnek örvendett Amigán, hogy 
nekibátorodtak a készítői és előhozakodtak a S bites verzióval b. Ha az elődhöz 
hasonlítom, akkor egy holovány utánzatnak tűnik, viszont önálló alkotásként szemlélve, 
meg lehet barátkozni vele. A 4 pályán átugrándozó figura számtoli 
olakzattal találkozik, és közülük kell kis barótjait (apró troli-porontyokat) 
kimenekítenie. Az ellenfelek és a hátterek változatosak, 
játékmenet kielégítő, a keresgélési feladatok elég sokáig 
lekötik az ember figyelmét, azaz ahhoz képest, hogy alig 
200 blokkos, nagyon tuti stufíf. 
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A különbözei spodá mindennél 
jobbon foglolkoztotjók a prog¬ 
ramírókot. Ezt a tényt mi sem bt- 
zonyíthatja jobban, mint oz, hogy a 
lél végi uDorkaszfizonbon két újobb, 
olimpiákra emlékeztolo p 
jeleni meg. Az egvik kifejezetlen 
atlétikával foglolkozik és annyira em¬ 
lékeztet a réflelbi versenyekre, hogy nem 
is érdemes különösen foglalkozni vele. A 
Reach oirl fór Gold viszont nyolc teljesen 
különböző stilusú sportágával, szép és ötietes 
grofikájávol mindenképpen megérdemel egy 
kis figyelmet. 

A játék legegperübben botkormánnyal 
irányítható, enneíí hiányában pedig a kurzor- 
mozgató gombok veszik ót q kar, a szóköz 
billentyű pedig a tűzgomb szerepéi. 

Az agyaggolomblövészet (Skeet Shootíng) 
hórom sorozatból áll. Mindegyik sorozotban 
hét korongot kell eltalálnuak, de nem 
lövöldözhetünk vaktában, hiszen minden 
korongra egy töltényt kapunk. A versenybe a 
háram sarozatbóí o legeredményesebb 
számít be. Ho így sem sikerül a 
továbbjutáshoz szükséges találatszámol 
elérnunK, emberkénk megfordul és dühében 
szétlövi Q képernyőt. 

A100 méteres síkfutásban (I OOm running) 
sajnos ennél jóval kevesebb fantázia van. 
Futónk a startpisztoly eldördülése után a 
tűzgombra indul Ezután pedig nincs más 
teendőnk, mint eszeveszetten rángatni a 
botkormányt mind a négy irányban. Em¬ 
berkénk sebességét a kép jobb szélén 
megielenő csík hossza jelzi. 

A l^jobbon szerintem az íjászot (Arthery) 
sikerült. Ebben a számban ugyonís az erdő 
közepén lövöldözhetünk kedvünkre, s remek 
szórakozásunkat oz sem zavarhatja meg, 
hogy eltévedt nyilainkkal békés vírógszedöK- 
okozhatunk igen kellemetlen perceket 
^ (eleinte bizony sokkal könnyebb d fickó 
Jenekét eltolálni, omi szemmel láthatóan 
I vonzza a hatalmas céltóblót elkerülő 
^nyílvesszőket). Az öt kisérletből persze 
nem rs olyan egyszerű eltalálni oz 
erdő másik végében felállított 
^táblát, hiszen az erős szél messzire 
^eltéríti útjukból lövedékeinket. A 
, lövéshez először ónnak erejét 
kell megadnunk. (A kép bal 
alsó résién láthatjuk em¬ 
berünket, amint megíeszíti 
I és visszaengedi i]át. Amikor 
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0 húrt elég (eszesnek látjuk, nyomjuk le 
0 iüzgombot. Minél erősebb o lövés, an¬ 
nál biztosabbon találunk célba.) Ezután a 
célzás következik, mely előtt érdemes egy 
pillantóst vetnünk a siélkokosra is. 

A távolugrásról (Long Jump) és o gerelyho- 
iításról (Jovelin) egyszerre szolok, hiszen o 
Két szám irányításo között semmi különbség 
nírtcs. Emberünk mindkettőben o tűzgombra 
indul, s ezután o futásban már megutált 


módon kell őt lelgyor-' 
sítanunk. Az ugrás vagy 
dobás elvégzéséhez tulaj¬ 
donképpen annak szögét kell 
csak beállítonufik (ezt a kép jobb 
szélén a sebesség csíkja melletti 
negyedkör mutatja). Ezért o neki¬ 
futás végén nyomjuk meg a tűzgom¬ 
bot, majd amikor o meglelelö szöget 
elértük (és még nem léptünk oe) 
nyomjuk meg még egyszer. 

Az ökölvívás óitalában kimarod oz ilye 
válogatásokból, hiszen ehhez a többitől telje¬ 
sen eltérő programot kell írni. Ez a program 
szerencsére kivétel, s így remek 
boxmetcseket vívhatunk nopestrg. A 
mérkőzés három menetes, s a végén a 
győztest pontozással döntik el (ha nem került 
valamefyik versenyző padlóra hamarabb). A 
kort Q nyolc lehetséges irányba mozoatva és 
0 tűzgombot nyomogatva emberkénlc jobbra 
balro szaladgál, véaekezik és hatalmasakat 
ül 

Az úszás (Swímming) talán rrrég o futásnál 
is rosszabbul sikerült. Itt a rajt után egysze¬ 
rűen a tűzgombot kell nyomoaotnunk és ha 
ezt e(ég örült módon csinálj uk, emberkénk 
egy levegővel száguld jo végig a két hosszt. 

Végül a kajak megint elég érdekes lett. Itt 
egy hegyi patakon kell lezúdulnunk, s 
eközben tíz kapun kell áthaladnunk. Az telje¬ 
sen mindegy, hogy a kapun elölről vogy hátul¬ 
ról megyünk át, így akór vissza is fordul¬ 
hatunk, ho a nagy művelet ekő próbólko- 
zósra nem sikerült. A hajó irányítása elég 
szokatlan: a kort jobbra húzvo emberkénk a 
jobb lapátjával hűz egyet, ami természetesen 
oalro fordulást jelent. Ez eleinte elég kényel¬ 
metlen, de némi gyokorlás után mór akár 
métereket is képesek leszünk egyenesen 
evezni. A verseny időre megy, amihez o kiha¬ 
gyott kapuk utáni büntetés is hozzáadódik. 
Szóval ennyi o játék. Az ötletes animációk, a 
szép grafiko és némelyik venenyszóm, 
pélooul oz íjászot és o kojok, egész 
érdekes. Csak azt az úszást és futást 
tudnám felejteni. A program nagy 
előnye azonban, hogy gyakorlásnál 
bérmefyik szómét ki leíiet hagyni. 
Kár, hogy o versenyen már nem 
lehet ugyanezt megtenni. 


Temesvóri Tibor 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

édeklfidésre vató íekinwtd aptóhírdeiési rovatot Indfluit Kéíjük, hogy aiv^jsná a tnegjcItfliöiH kfrínt izöwgel dvahatóan, nyomtalofl 
I helyre beírni ygv, hogy minden eg^ njNÜciba csak 1 befí számíegy, vagy utótóte kefüljön. A kivl^ hffdetósi sielv^ az 
u általunk eiuián el^ldötl oeidwt po^n befiaeíri és a leiadást tganoló szdvényt fészünkre rnegkilldeni szíveskedjenek. A medd 
'elési igazoló szeh^y eljuttatása tknanlcre. A kiadó fenntartja a jc^ a hídeiések megjelemeiásánek v^utasAására. 

az ésü 5 sofig Í40.' Fi e 1S% Af A = 3m-Fl minden további sof 1Ú0.- ♦ 25% Af A » 125.^1 
az elrf S sorig m- Ft + 25% Af A s MO.^t minden további sor 200.* + 25% ÁFA = 250.-FI 
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ROVAT: □ keres 

Q kínál □ csere 


GÉPTÍPUS: □ PC □ Eg^ EGYÉB KÍVÁNSÁG: □ vastag betűvel {+50%felár) 

□ C-U □ AMIGA □ inverz (+50%íelár) Q kecei (+50%felár} 


Dáium:. 


AláírásL 




szerencsés előfizető nyereménye egy 



Az 576 KByte-ra 1993. júlios 31-ig legalább fél évre előfizetők között sorsoljuk ki a 386 AT-t, 

A sorsoláson részt vesznek a "törzselőfizetőink" is* 

További értékes díjak: LEGÚJABB PROGRAMOK CS NYERTESNEK) 

MÁGNESLEMEZ (lO NYERTESNEK) 

S7ft Jt*Jff#TShirt CIO NYERTESNEK) 

Ne felejtsd, ha előfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIÓ sorsoláson! j 
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C-64 magnósok figyelem! 


A legújabb kazettás programok megrendethetök a Fmsmtgd^ 


PROGRAM 

ALIÉN STORM 
ALIÉN WORLD 
AMAZING SPIDERMAN 
ATOMIG ROeOKlO 
BACK TO FUTUHE II 
0ACK TO FUTURE III 
BAOLANDS 
BARBÁRIÁM 2 
BASKET PLAVOFF 
BATMAN MOVIE 
BATTLÉ COMAND 
BETRAYAL 
BEVERLY HILLS COP 
BIG GAME FISHÍNG 
BLACK HORNÉT 
BLUE ANQELS 
BOBO 

BŐD SQLIAO 
BONANZA BROS 
BUDOKAN 

BUFFALO BIU'S RODEO 

CABAL 

CATALYPSE 

CHAMBERS OE shaoun 

CHAMP EUROPE FOOTBALL 

CHASE H O. II 

CHIP S CMALLENGE 

CHUCK ROCK 

CISCO HE AT 

CLIK CLAK 

COOL CROCK TWINS 

COOL WORLD 

COVERGIRL STRIP POKEB 

CRACK DOWN 

CREATURES 

CREATURES2 

CROWN 

OARKMAN 

davsof thunder 

DtCK TRACY 
DIE HARO 2 
DOUBLE DRAGON 3 


DVLAN DOG 
DVNASTY WARS 
ELVIRA ARCADE 
EXILE 
EXTREME 
FIGHTER 80MBER 
FINAL 0LOW 
FINAL FIGHT 
FIRST SAMÜRAI 
GEM'X 

QHOSTBUSTERS II 
GOLDEN AXE 
GREMLINS 2 

greystorm 
GULDKORN EXPRESS 
HAMMERFIST 
HOOK 

MUDSON HAWK 

impossamole 

IN DIANA JONES 3 
IN DIANA JONES IV 
INDY HE AT 

IRONMAN QFF ROAD RACER 

JONNY QUEST 

JUDGE DREDD 

KATAKIS 

LAST BATTLÉ 

LAST NINJA II 

LAST NINJA III 

LOOOMOTION 

LOGO 

LOTUS ESPRIT 

LUPO AL0ERTO 

MANCHESTER U. EUROPE 

MECHANICÜS 

MERCS 

MIAMI CHASE 

MIDNIOHT RE515TANCE 

MONTY PYTHON S F C- 

MOONFALL 

MOONWALKER 

MYTH 

NA.R-C 


NARCO POLICE 

NAVY SEALS 

NEURONICS 

NEVE rend ING STORV II 

NIGHTBTEED 

NIQHTSHIFT 

NINJA RABBIT 

NINJA RABBIT 2 

NINJA SPIRIT 

OPERATION THUNDERBOLT 

OUTRUN EUROPE 

OVER THE NET 

P P HAMMER 

PITFIGMTER 

PLQTTING 

POTSWORTH 

PREDATOR II 

PUZZNIC 

R TYPE 

RAIBON ISLANDS 
RBI BASEBALL II 
RICK DANGEROUS H 
ROAD RUNNER 91 
ROBOGOD ^ JAMES FOND IL 

Roeocop 
Roeocopz 
Roeocop 3 

ROBOZONE 

RODLANDS 

ROLLtNG RONNY 

RUBICON 

SHADOW DANCER 

SHADOWOFTHE BEAST 

SHUFFLE 

SKULL AND CROSSBONES 
SMASH T V 
3PACE CRUSADE 
SPACEGUN 
SPEEDBALL 2 
SPIKE THE VIKING 
SPY WHO LÓVÉD ME 
ST DRAGON 
STEG THESLUG 
STONE AGE 
3TORMLORD 2 
STRATEGO 


STRIDER 2 

SU SWEET 

SUMMER CAMP 

SUPER SPACE INVAOERS 

SUPREMACY 

SWIV 

SYSIPHUS II 

TEENAŰE TURTLES II 

TERMINATOR II 

THE AOAMS FAMILY 

THE BLUES BROTHERS 

THE JETSONS 

THE SECOND WORLD 

THE SIMPSONS 

TIME MACHINE 

TOKI 

TOPCAT 

TOTÁL RECAiL 

TRANSWORLD 

TURBO CHARGE 

TURBO TORTOISE 

TÚR RICÁN 

túr RICÁN II 

VENDETTA 

VOLFIED 

WACKY RACeS 

WINGS OF FURY 

WINTER CAMP 

WINTER SUPER SPORTS ^2 

WRESTLE MANtA 

Minden (áléit uiánidiide. túrtál 
vAloziill Eo)í pnmrBiTt ám 2íl0 FL 
amely maflában a Inzaiia 

árát is< Mndan külön kaiettáfi 
találhatni Száiritáfl utánváltal ■ 
magrandeléstűl EZámilott egy tiáten 
belül liyiántk. a poatakdltiáfl a 
magrandalűl lerhaNi Várjuk meg^ 
rendeláeeliakai a kúvalka^ciiin*n; 
PRtISZOLt: 

1 jw m IMFILVT PF: *3* 

Ne lele(leeiek el e magrandaláerB 
ráírni KAZETTAt 


PRO 


iZOLG 


PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legújabb és legjobb 
programokat megrendelheted a PROSZOLGTÓL 
Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot küldesz, 
listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 
géped típusát és a hozzá 
tartozó perifériáidat! 




AZELOFIZrOK 
AUPPALECYÜTT MINDEN 
HÓNAPBAN MECKAPIAK A 
LEáÚIABB PROCRAMOK LISTÁJÁT. 
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gűSDB 

^nüi'H 


MAW/ÍOl^ AAWUAY 


A Nap Meccse. Hű peisie, hogy íocifól van szú. 
Mégpedig ^ igen ^6 fnenedzser^gjaniiú}, ms[y 
Icöfülbelii] egy-idöben érkzea meg C4S-en és Amigán 
is. S mivd « ^ piog^ is egy kicsit más, mint i [abbi, 
mindenképpen érdemes megjsnierkednüiik vele, még 
ha egy kicsit megpocosoct k 

A legelső és talán legnagyobb újdonság, ami egybdl 
szemünkbe flíltk^ hogy ékíúnkel ezentúl egy' 
határiddhapló szorításában kelt leélnünk. Az egyes 
napok tevékenységét mindig j6 előie meg kell 
lövezíiünk és nem rohangálhatunk űssae^nssza u 
orvos, az ediú meg a csapat között ész nélkül mim ízt 
mis hasodó prograim^ban megszokbimik. .Minden 
napa őt tevékenységet ütemezhetünk be. Ha ezek 
közül valamelyik üiesen marad, ez az íd£ elvész 
számunkra, bár a csapat ebben az időben is rerKksen 
jár edzésre. A terved során a naptár lapjai közt a 
jobbra, illetve balra mutató kettős nyü megnyomásával 
mozoghatunk (mindig csak H napot mehetéik dóce), 
az idő pedig a sirrn jobbmnyíl biyomására múlik. 

A lehetséges tei-éfcenységeket a kép jobb oldalán 
találtuk. Ezek közül néhány azonnal működésbe lép, 
de ezekkel csak ai olyan lényegtelen műveleteket 
végezhetjük el mint az állás lemezre mentése A többit 
azanban csak úgy tudjuk használni, ha megfoiguk a 
rajzát és határíö^plónk megfelelő tublikájáa visszük 
s ezután csak az idő múlását kdl kivárnunk (a megfelelő 
nyibt nyompgatva). Szerencsére a mérkőzéseket nem 
kell kül^ roglalkoznunk, hiszen ezek időpontja mái jö 
előre bekerü) a szombat dduiání prugraniunkba. Most, 
pedig nézzük sotbon a lehetőségdnkei^ 

A közönség tajzával a játékosok népszerűségi listáját 
és a csapat moráJjái nézhetjük meg. Az ezt követő 
rajzzal kapcsolhatjuk ki-be a meci^ helyzeieinek 
bemutatását (ez azonnal hat, nem kell a naptárba 
betenni). A sor utolsó rajzávd a csapalorvost (Physiol 
Láio^lhatjuk meg. őiéie megtudhatjuk, hogy melyik 
játékosunk sérült, tOetve játékra alkalmatlan, ügy’anitt 
adhatjuk meg, hogy a doki a csapatból kivd fogblkoz- 
zon többet. E játékosok Idjelölésébez és löriéaéhez 
egyaránt nyomjuk meg az egér baloldali gombját a 
megfdő atmi. 

A következő sor első rajzával remek üzleteket 
köthetünk. Például itt vásárolharunk játéktx»kat 
csapaiokrúl Qletve az átadőlisiáról Ehhez azonban 
előbb felderrtő útra kell küldenünk megfigyelátiket. 
.\mikaf emberünk sikeresen vi^^ízaién, a láe bpcsn 
iL^áből megtudjuk a szabad játékosok összes fontos 
adatát (ügyesség, ár, stb.). Ugyancsak ebben a pontban 
köthetünk szerződést újabb cnvossal (Physia), edzővel 
CTtainer) és megfIgyelőviH (Scout). Ezek mindegyikénél 
a megjelenő anácép alatt, az emberke rvevét, ügy'es.ségéi 
és Fizetését olvashatjuk. Jelenlegi alkabnazoounkat egy 
fehér nyi jelzi. 

A megfelelő focisták beszerzése után következhet a 
csapat összeállMsa (mez kérdőjellel). Itt a játékosok 
listáját látjuk, a nev ek mellett a posztjukat jelző betűkkel 
(GK-kapus. DF-hátvéd, MF-köaé^lyás, AK-csatán 
SB'-csere). Azt, hogy éppen mit csinálhatunk, mindig a 
kurzor alatti felirat jelzi. Amikor ez kérdőjel, a 
krvála-sztoa játékostól (bil gombot nyomjuk le) tudhat¬ 


juk meg. hogy aí egyes posztokon milyen ügyes. 
Egyébként pr^ig an adhatjuk meg. hogy mely jáiéko 
sok kezdjeMk és kik legyenek a cserék a könitkcző 
mcocien. A kurzor alani íeliiat válrogáiisiliüz il 
jóbbokbli gombját kell nyomogatnunk, 
vabkk kivink a c^patbúl, a kurzor alatt 
a posztot kell beállltanu^ ametyea 6 

A második sor végén az edző vár eligiz^áaa 
égyrészi megtudjuk, ki nirvcs formában, másrés. 
híáUíthatjuk, bo^ melyik játékost mdyík posztói 
szeretnénk tovább javítani. Ehhez a mái előbb leinj' 
mód-sz^rt alkalmazhatjuk, azaz a jtsbb gombbal| 
válasszuk ki a po&aot, a balbl pedig a A ' 

kérdóielld itt b egyszeríkn csak íMxiAdói kapunk. 

A következő sori a legfnscbb sportújság nyitja Eb¬ 
ben az uinlső forduló érdekesebb eredménycií, i 
valamint a következő kör sorsolisát olvashatjuL A 
következő ikorvnál pedig feleslegesé váll játéko- 
samkoci adhatunk túl. In a Jobb gonttbal kapcsok 
gathatuíik kérdőjel és TF feürai kózöiL h TF-fd , 



t akkor kapunk énesitcst, ha valamelyik másik klub 
megvásárolta Őket. Ja cmelfeti egy további Ichc- 1 
ti^tégúiik is v'an. de nem jönem rá. mire khet használ 
VaJúsánüleg ezzel luchizik prémiumot adni legjobb 
játékosainknak. 

A sor végén megfigyelőnknek adhatunk megbütást, 
hogy keressen játdt^ valamelyik másik csapatban 
vagy a szabadlikán. őt kéthetjük meg ana hogy 
méijc fel esélyeinket a kövokező mérkőzés ekkt (ebből 
a jelentésből csapatunk és eibiTdünk gyertge ponipt 
i^merbetiük ki). Megfígyelőhlmck sajnos mínc^ 
fdadat elvégzéie e^' napjg tart, ezért a következő 
napon itgyanabbni az idó^ magától g!ientkezik a 
válasszal (Hepott List Bndrng^). Ha sikemh játékosokx 
találnia, az üzlet megkötés^z el kell mennünk a 
»!erzi!kjié5kóiés pontba. 

A klub elnöke elég elfoglalt ember, ezért mk akkor 
tilálkozhaiunk vde, amte ő akar vaknii tőlEmk. 
Például ő tájétoztat a játékosok ebdáaliől k Utána a 
prpgiam készílői, maid a kmezkezelést (állás falvétele, 
betöltése) jeUcép^ ikon jön a sodrán Az utolsó sorban 
pedig a) sorsolási, az egyes bajnokságok állását, 
v'alamJnt a kKib anyagi heíy'zetétr bóételdt és kiadlvaít 
olvashatjuk végfg; Ezekben a pűniokban semmit nem 
tudunk módosig és líra sincs szükségünk, hogy 
elhelyezzük őket a napióban, hiszen tartalmuk 
gűcntmyomásra azumil nrődik a képernyőre. 

Mérkőzés kózhui csapatunk teljesen az edzőh.^ 
van bízva, ígv semmi lehetőségünk nincs a 
beavatkozásra. fgysKindíai deJutínoiQként hátradől* 
hetünk brdS'izélílakbaiés hgycihetjűk a mérkőzés 
összefogfalóját. érdekesebb hdyzeteii 

A progam nagyon jól sikerült. Szép 
I grahka és a kvzeiés b áég egyszerű, így ^ 
hetyezésR' számíthat a To|pliSEÍn. Amjgán már 
nem ennyire rózsás » hdyzet, hiszen a mii 
szirtte megegyezik a midkt^ltic^^ EnűJa 
pedig ugye t(^bei l ánmk Ennek ^lenére 
meg^óéd^ mim mmdetÉípimri ki kdf pióhální, 
hiszen a ^ék elég érdekes. 
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HdUhól Mqjicl olyan Wo5ottanó jőKedverti van. Hogy 

fni^? ^fos, dJ^or hoz afelé bandgkolítam oC3eveQő nnondatdSn 
gondolkodtam, valami c^Cozős dologra léptem és mqídnem ha 
nyadt vdgódtam. Lenéztem és egy akkora darob barnaságot 
fedeztem fel a földön, mht egy potsolyá a kbdos nydrJ eső vtdn. 
Persze o vadííj sll^rar^óm nyakig megmer tilt benne. nár mcU dnem 
szitkozódni kezdtem, mikor egyszer csak valami folyós st^jff 
tocciant a fejem bCftdn. Egy kondorkeselyv szdllKatotf el felet¬ 
tem, mert pÁlonatok alatt eborftotta a homlokomat és a tarkómat 
a ragacsos gvjanó. Szerencsére csak kétszáz ötven Járókelóvott 
szemtonCJa a dolognak, úgyhogy méttósdgomat megőrizve gon¬ 
dolkodóba eshettem, Pövid töprengés vtdn beugrott az bleni 
szikra: hózen ez égi Jel volt, és a jóakaróm odafenn csak azt 
szerette volna tudtomra hozni, hogy nagy szerencse ér a 
közeU övöben. Es lőni Másnap beléy:>ek a szerkesztőségbe és 
bágyadton az asztalom Felé tartok, mikor metlbevdg a 
látvány: akkora halom levél, hogy a FrJderlkiAZ két év 
alatt sem kap ennyit. Hogy mkől c sz óbak, azt az aldb- 
biakban olvashat] átok. 

HozslwHk KÚt^ S76I 

Nevek nélkta jöjjön néhány levélrészlet, M^gjH 


sücerCilt egyensúlyba hoznunk valamelyest. Có^í-re eWncfitottuk a 
Wanted rovatot, a Demo rovat b fi bites alkotásokkal foglakozik, és 
folyamatosan készítünk program összeálWásokát erre a gép* 
típusra. Ax AmJga4*C aránya azt hbzem megfelelő, és a konzolok 
szerelmeseinek b ktdítottunk rovatot. Természetesen nem lehet 
elé^ e r eknondani, hogynemtudwikmlndenWneka kedvére tenni, 
nek^k b kell komproprfcszwmokot kötnünk. Azt vbzont jó, ha lát¬ 
játok. hogy minden hónapban megpróbájuk a pafettáról a 
legnépsieríbb programokat Wvdlaszrani, és mkiden sfrtiű szerel¬ 
mesének kedvezni. A teljes megelégedés céyából kérünk ben¬ 
neteket, hogy bármi észrevételetek van a lappal kapcsolatban, 
' ■ “ ‘ ‘ ‘ '' 1nyosságokat.Segít- 


fJötok meg, és mimegpróbdj ok orvosolni a _ ,_^ . _ 

segeteket és közremSKÖdéseteket előre b köszörű ük. 

LÍRk 

ftdcz fiichdrd nevű olvas ón k egy költőpalántához 
méltó verssel örvendeztetett meg bennünket. Bár 
nem kérte, hogy pibUkdiJuk, de annyka tehetsé- 
ges a skac. hogy közkihccsé keli tennem a művét, 
relhívom figyelmeteket a tiszta rímekre, az 
időmértékes verselés tökéletességére és a rejtett 
k szimbóiiiTiokra, 

l^ekihtekJobbra-balra.Felmászokakoposzfalra, 
Olvasom a könyveket. Csekket kapok tőletek. A 
szívroham kerülget, ú itt elmegy etíídnek. Verse- 
lek én bóléénak. 5zéttépem o ícormlmat. Az ára 
vdttozotT. színes lett az átkozott, tgy 
sorom még hátra van. A levék\ek ára van. 


amik anről szólnak, hogy 'az uság lassan . 
olyan j ó lesz, mint a Dörmögö Dömötflf. 
az ÚJ design ja fantasztikus, bőm ^ ii; 
boszTikus.fencmenálb.hlperszonikus, ^jji^ 
grandiózus, monumentális, kell 


Ve rse lésből ennyi, Végetér a fecni." 

S-iET 

‘Az c^sdgba betehetnétek egy 
bélyegmelTékletet. Biztos Jobban 
foQyno. bár én így b szeretem' - VJ a 
5HW Destructo nevű fele- 
barátunk, Ktol az ideát, tényleg 
van benne valami, de mit nóV 
ndtok Inkább egy 'A Magyar 
Köztársaság papírpénzei' 
összeállításnak, amely az 
576 Shopban lenne be- 
váltható, őzeríntem szoba- 
daknoztatrü kéne, nem? 

UiIUe k IdEbW 

A következő levél előtt szeretném tudatni mkiden- 
kivel, hogy omikor leközlök egy fircső. bolondos vagy 


nevetséges levelet, akkor ezt nem azzal a 
szándékkal teszem, hogy az adott olvasót 
közröhej tárgyává tegyem. Egész egy¬ 
szerűén szeretem a meghökkentő doigakat, 
és szeretném ezt az olvasókkal te meg- 
osztaríi. Mivel a Csevegő nyitott fóri/n, 
mVidenW azt kérdez. álCf, válaszol, omit 
akar és ahogy akarjo.Természetesen aki 
külön kéri. hogy ne tegyem be az újsága a 
levelét, onnok kérése parancs. Ezt Ivvják 
szerkitem szólás-, és sajtószabadságnak. 

Most pedig a részlet: *Azt szeretném 
i kérdezik Öntől, hogy árulnak-e C6U PC- 
J hez Nintendo Játékprogramokat?" 
I Válasz :Hdááát, nem Jellemző _ 

I Bzonaiü lömE&siű 

F igen, rossz hírem van ebesek sz dmára* 

A februári számban meg™detett 'Nye- 
L reményakció'J dték sajnos technikai okok 
[ miatt megszűnt, Viszont akik eddig 
[ beküldték a kivágott szelvényt, azok 


gondolhattok. Csak B^Bi 

néhány dolgot szeret- 
nék megjegyezni a 
dologgal kapcsolatban. 

Való igaz, hogy ember- 
feletti erőfeszítések áll- 
nak a forradalmi 576 mö- 
gött. Átdolgozott éjszakák. 
remegésig fokozódó izgalom, 
kialvatlon, lila ködben úszó 
tekintetek, hcühullás, kelle- 
metlen és khos Jelenetek, amitől 
e^ pillanat akin húsz évet öre- ^^B 

t edik az embe r - sz óval Ily eh vérál- ^B 
ozgtok állnak a megújulás hát- 
terében, Ez a formoválfoo nemcsak M 
a be bő és kübö tervezést érintette, 
hanem - ha n^ vettétek volna észre - ű 
OlDAliAL NŐTT oz új^<^ terjedelme és 
maradt az ért Mindannyian tisztában 
vagyunk azzal is, hogy nem volt probíé- 
marnentes ez az átáliw, ezért szóViii kell a 
"?lQftLÍMjÍK KZiir VkHHkL KOáy 
kz LMkER HEéDLttŰk DtET" 
tézisrölb. A legtöbb kifogás az olvoshatós 
gal kopcsolotDan merűff fel. Való igoz,^ 
néhol a szép hátterek tűlsáQosarvjfl 
elnyomták a mondoinivalőt, 
fokozatosan próbálunk Ja- 
vitoni. Nem kívánunk vózont^^^^^^H 
változtatni a szivárvány- 
S2k\ű háttereken, a nagy 
képekkel és féloldalas 
alakokkal teli lapo- 
kon. ugyanb ez oz. 
amitől megkapta az 
egyedi image-ét. Ez 
az, ami megkülön- 
böztetiminden hazai 
laptól, a hagyomán- 
yokkal való sz akít ás lett az 
erénye. 5okan írtak a gép- 
t'pi^ok arány okol. omeVb' hbzem mc 


neveit b beletessz Q( a kalapba, amelyből 
^^^B majd a tlörkérdés' nyertesek húzzuk ki. 
^^^B Reméljük ezzel g fair lépéssel ki tuc^uk 
k(^öbökif a csorbát. A nyertesek nevét a 
következő számunkban oWashatJátok, 
SZŐtS2LJÍUK&0QkTjí« 

Tiedves Zoieet A márcJvoi számban azt 
^B^ válaszoltad egy csipkelődő hangú levélre, 
hogy anyád korácsonyra egy ŐILÍÍEPII szőr- 
borotvdlot vett neked.ózerkuem neked azért 
B ^ szőrborotva, mert szőrös a lábad. Aláírás: 
W Izabella". Mi a kő?l Honnan temed egy Izabella 
f nevű hölgyemény te a lábam állagát? Hol látha¬ 
tott csupasz ateótes ttel? Az amerikai Body 

Power testépítő úíság^^^p^ amelybe^ meg- 
iBnilib Jelentek fotóim, 

nem kapható 
tudtommal Ma 
gyarországon,., 
felre értések 
rülése miatt ez a 
fotó. 

pen nem 


rólam készüttlIO 
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t Norko OFíiógóbon lalólhoió, ho lehál von volomilyen 
H gyógyír, mim csgk efl leher ntégiDlofni. A qo 
S morú híri meghollva Vayyn penie mannol dóníón: 
B elíndyl oi útiro. 

B íntten mór oi Infróból kóvirhir|vk oz 
^ eseménye kér, ominl Valdyn felkésiül, t elináil. 
Ké$^b N^ke egyik holójórél megpróbóljók egy 
hóióvd foglyul <1« ^k o sórkőny ásd fenn, 
Vddynnok sikerűi meglógnia. 

A íólék fó menüjétsen uak a lelrisin szckványiK 

Í beólkTasi leheltí$é«k yormá, ip inel felesleges is 
mód foglalc^nl, inkább indítsuk o jótékor. (Storr 
Gomef 

A program belöltÓdése utón első rórMiésre lóihat 
juk, hogy a grafika vdami szemet gyónyarködtelű, 
mondhatni még eddig soha nem lótatt uópségíí. A^ogo 
a íótek persze így szokásos, leosl iellegű, mászkáík 
akció, A dl tahál nem tűi bonydűlr: minél előbbre 
küzdeni magunk ol a szinteken. Ehhez szükségünk 
^ Ifóz a kardunkro, melyet a tűz folyarnalcK nyom 

Í vatortósó mellett tudunk használni. A küzdelemben 
ellenfileink kíiíönbazö nslények, hűsevű növények, 
mik lesznek- 


Immár mondhatni liogyamánnyá 
volt, hogy hu egy cég kiod egy cá 
(iójátékot, akkor porrlusan megfes¬ 
tik 0 progrom lűrléneti előzményeit 
hfKS ez inósképp o Iholon ű) 
jótékávd, a üortfvMrt tói sem. Az 
eredeti verzió mellé egy egész kts 
novellól mellékellek, mely nogy 
jóból a következőről szól: 

Voldyn épp hozórdírozott u ked 
véne lo^ójábon, amikor nétóny 
királyi kotónu lépett be, s btortazlat 
lók ót. Izuton kél napig így koszos 
cellában sinylódaft, majd i^t kó 
lonók jöttek érte. Mialall a polelo 
folyosóin végigmentek, azon gon 
dolkodotl, vajon milyen hűt követett 
el, hogy igy bónnok vele. Annál 
nagyabb volt ózonban a 
meglepetése, amikor magóhoz a 
királylioz vezették. A kkóly beszélni 
kezdett: Ti ugye Voldyn vogv. Mas 
néven Oonheort, oki o volcmeró 
bátórsógóról és hevisséurol kaptn 
ezt a nevet. Ezúton a király arról 
érdek födött, hogy tud e Va%> u 
Lionheurt-röl. Természetesen igen 
vall 0 vöjoszo, hiszen D bonheartvcÉ 
az arszóg legféltettebb szent kincse. 
A király ekkor bizalmason közölte, 
hogy a kincsei elloplók, s sejtése 
szerint a proli tolvajokat Norka 
küldte. Norka mostanában fegv- 
verkezésbe fogott, egy repülő 
kostéfyt épittetett, s léghajókból egy 
{lultót hozott létre. A l^utóbbi htrelc 
szerint pedig nem messze a botártól, 
egy hatalmas erödhmény épitésébe 
fagott. Valdyn most mór csők 
estien dolgot nem érten, hogy ezt 
0 Ifiraly mién pontiseki meséli el. A 
király váloszo: Mert őzt cíkarom, 
hogy hozd vissza a Uanheort o1. 
Voloyn először eltótotto a szájat, 
maja hottgos hohotóbo tört kL A 
kírálv azonban megórizti 
nyugalmáig mójd elmoiKlia, hogy a 
főpap me^érdeitó oz ísleneket, s 
azok akarják így. Valdyr^ erre elb 
molyodon. He aggódj, nem fomz 
készülelEenűI indulni, prábálta 
megnyugtatni o király, maid 
faiytalto: Von egy kis sorkónyunK, 
azon majd meg tudod köze Itteni 
Norko repülő koslélyál, fópdpuiik 
pedig felruház téged varázserővel 
minoenféle foldalmakkal és 
seriilésekkel szemben, s arra, hogy 
regenerólódj, ho esaittg megóF^ 
nének. Ezek ulón o kirőlv még egy 
dolgol közöli lapinlDli^: Vddyn 
keome, llene u lopás éjszokáján a 
lem plombán imád közön, ezért o 
tolvajok egy különíeg^ méregbe 
mólon kis oórdo segítségével kővé 
dermesztették oL Ei o méreg csők 


őríös ízettláhűak, i még ki 

A bdlentyüzetóek ezúttal nincs jelenlásége, csak 
néhány ohi^to do^ot tudunk vele csináN: Esc 
kilépés, P-pouse, l-hátérszbek összemosása. Ener 
giáiik áHopotát o bal felső sarokban levő fényes szivek 
szemléltetik. A sötétek és viló^k összesen azt 
jelzik, hogy mennyi az okluélísan elérhető lég 
nogy óbb energiánk, A szivek, melyeknek csalt 
kentük von, még nem átivak. A szívek melle Iti 
Tholion embléma a félvén energiokristólyek számói 
mutotjo, mely ho eléri a kívánt mermfj^gel, egy 
űjobb szív lesz aktív. A pályákon az energiakrislólyolt 
mellett találhatunk még energioítafokal h, melyek 
közül a kisebbik fajta csdk egy egységet, a nagyobbik 
viszont moximólisra nővel Vddyn energnjáf. Igen 
rhkán, de őzért lesz néhol elszárvo egy egy pkisz 
extro élet is, volominl idálhoiunk mojderőseob kor 
dákot is. A felvett kord ülésereje o kristályok számától 
jobbra fog kiíródni. Ezek az extra dolgok egyébként 
általábon a pályák legeldugotlabb részein talál 
hotook, lonácsas hál ouposon körülnézni. A játék 
soron még egy dolgát ne felejtsünk el: Voldyn n 
macska ember fajhoz tartozik, íw úszn természele 
ser nem tud, tehót brüljük a mélyvtiet. 

A Lioaheort-ban mim lóihotjuk, nincs semmi külön- 
leges, új dobg, csők egy a lé^a: irtani oz ellenfele 
tnkel, s előbbre jutni. A jólékmenet tehát rtem 
volászmű, hagy sok vóhozolasságot fog nyüjtoní. No 
persze, ilyen csodálatos grofíkávd ez a kH fogyaték 
ossága talán el is nézhető. 
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Akt B sáéiidt^ibsa ddaadt, mmli i^kn éd a iái kift. Aki ém _ 

HiffoliBi iiyiSl ónnakfiBiűlií biilni igifoíifon jiik ili. min| o HAt flík AAWA ja.Hfiio .,.„ ... 

ainiinkbai, dki kriiBlUt«N o Stnl tbor Biwtoí^ nnná iwi «n togdbn a iapói Mongo íK íértrtL Oft sú fkn, 

oífífcoMii SS. fÍS, íooK a KKlyak Mellig 

tndfiiifMiH honiM a gonoa albiL Arnáior o kirtíyt (ri|Jfli»i«BÍ(, fa (n afléa lííitt n wáijp 


i(i»dil] mifa&l. taokf QOfii^ laix, 4 liba áliol. mink 
m In attól hm mV atkmk ootfaliarlBli tm 

kil 0 kHi)r (tiéflfik. ktdw gyitfiaAt; Au a 

iHá m 1^ fa OamiB. 0 mmÉiTm ká 
Rooks iiwjfafinAr&ítiiínl. m o ICnsJ% ^á)f ^ fa 
sónak bsi^ fé. h ajno^ tűm lak ragoil! apja 


M: Hd össxíhcwrliljuk nz Arnmaf fa a Yi 3 űI, tákof kilönik. hogy egy ^2™ bilül (éifm twgy ^ffaek 
bbafttik. A iWNGA RPÍj sfíifí odon, iH mm lehat vihtínL 0« ntig « Artann ofy hrti iryugwll fazjolék, addig oi 
Ts 3 egv folyontttroi énfad leli, de ugyanokkor kedvei kis kPG {üúú ne szórmlsunk mm, hegy 13 ára 
kabndoifa ulén mór végignézhetjük o percekig Ioné megnyeréslK A jiíiyiíkk isonglwi^ okfc szefetnek kűlan 
dozri, feHedeiiii, cuctárrt vésórolni fa nisfaMli siöniyekkel köidtm, iméáii fogiók az Ys sonaal t lagjól. 

Add is Qogi, a kél jőharál hosszú ideift bcrangd fa legit a roszordékan. Egy városban oionbon hjvoa ddog 
lorfénik: egy jövendoniondó asszony vieáisgonribje aétrokban, miközben Dogi soraai mirtatjo Hőseink elindulnak, 
hogy végété járjanak a különös esetnek, bhien a jebk szfrinf Redmont segítségre HOfd! i h ^ 

Az h 3-ban a főszerepei oi okcB kapja, Külanöíon sok gyokoHoi. a J lámodó technika tökéletes ismetite kel ^ 

ahhoz, hogy a szörnyekkel biztoson végezni tudiwik. Az IPG^Iemek: fegyver, pojzi, vér beszeraéw, móf kw 
tárgyok haüókmi. korooiunikátós a lobbi szereplővel djdt a síül igazi bongublót. Ezek néltiil a játék 4 


01 EQy IPMEHT fa INVENIORY idiláicfol. Utunk sorén Sx3 sove Idfatösé 
von, a kdísbelysijneken igyekezzünk menteni Imhiel a játék inlrájo 
igen hoisiodolmos, a vérosbo érkezfa fa fekzerelkezfa után o 
jövőre vdá lekinliltd rögtön ejtsünk meg egy mentést^ Az Ys 
3-nKzl inkább hozzéériánek ajánlom, mert n sok HP, DEF, 

SH. OP, UVfL egy kivü!álláwk idegen lehet, s ezek 
A ismerete nélkül liiiony nehezen Inldögujink a játék- 
H kd. Itt is azt ojodom, tondmónynziok át o gép- 
1^^ könyv lorgynknl bemutolö részéi. 

A WANDERERS FRGJiA Yi 3 egy sajátos, de AH 
nagyon kíasii grafikájú anyag. Fül- 
bemászó zenék, és a rendkívül W 
hosszú ideig szúrakozlotá sztori f ^ , 
miatt ojánlom a profi RPG- 







































SU PE R 


Minden gépre lélezik egy olynn jálék, amit az 
adott masina tulajdonosd mulogolm szoktak bf 
zonyítván gépünk felsőbbrendűségéi. Ezt a 
jólékol mindenki tsmefi siereli és egy kksri ked¬ 
vencének kű. P^^sze, ezek a Huffők sohosem 
hoiői eredetiek de a grofiko, m. oudio és o tétsz- 
balóság olyan poniosan van összeillesztve, hogy 
a siker biztosított. Ilyen a SIAR WARS SNES 
verziója! 

A játék 0 6s szuperhlm 
cselekményét ' 



követi, és tényleg minden Fontos epizódot végigéh 
hitünk. Összesen 15 pólyán kell lűlverekednt ma¬ 
gunkat, ídonkint Lukt^, Hon Sdbl vagy (hew- 
boctol irúnyitviL AzI, hogy melyikük a lagmeg- 
felelőbh az adott hel^inen, nekünk kell ki^ 
labaólnunk. k pályák 2 különböző stitsúak: vagy 
a szokásos eldalnézeiben, vagy o Mode 2-et 
hosznóló álloti 3D perspekltváboii lólhotjuk ma¬ 
gunkat. A 3D pályákrój nincs mit mondani akár a 
Siklálon, akór az X Szórnyúbnn ülünk, az 
irónyítós kézreáll, a sebesség elképesztő, a 
grofíko oprolékos, a gép sobo nem látott effek- 
tikét produkál A moszkálés részik vábzoiosak, 
de néha reménytelenül nehezek. A szegény játé¬ 
kost szinte az őrületbe kergeti hogy az ellenfelek 
folyamatosan mindig újra jönnek, o tuzgombol 
szokodósig kell nyomni, s közben pixel-tökéletes 
ugrásokat produkálni. Kogyon fals dolognak 
találom Dzt is, hogy ha az eDenfelekruk ütközünk, 
labdaként pattonunk te ráluk, igy nem egy pályán 
kdomélereket eshetünk v^o egy-ogy nehezen 
megközdiletl plattfgrmrál. Férfiasán bevollúm, 
hagy a 4. szinten a Homokjáré főszörnyéhez 
vezető úton annyiszor voltam bukö v^ö, hogy 
mo|dnem berúgtam a lévé képernyőjét ide- 
gességemben! Azt hiszem, aki végigcsinálja a 11 
ugrálos és 4 repkedös pdyói, az elmondholja, 
hogy profi játékos (szerintem ugyanis« a móka 
Qz adott életekkel plusz con- 
tinue-kol lehelelfen)! 


W A RS 


Mint mór emíitettem, oz SSW gmficoja 2Só színű, 
de olyan, hogy oz omhtr csők kapkodja o fejéi. 
Minden hanghatás oz ufolsé prüntyögésig Igi- 
tnlizóh a hímből, o zenék pedig olyonok, mintha 
lemezőről hollgotnánk őkel. Minden SNES 
gyűjtemányben olt a helye! Az n szermcsés, oki 
magáénak mondholja a kicsikéi és prablémói von¬ 
nak 0 továbhjutássol, írjon nekem, rájöttem egy¬ 
két trükkrel 














fV\RODIUSJ 


A jupán cigik hatTvor rAfonek, hogy a Mongo ^tíliisban 
kuzült jótékok veszettül kelendőek q nyugglí pia-' 
cobn. ^érl ma már yinte Idzárólag ilyen stuffakol 
készíterek. A KO KAMI cég PAI^DIUS e ohíres Grodius 
sorozol pnródiíio. A joleknietie! lényegiben 
megegyező. Horizontális snoll, dögök is főelÚIdt 
tömegei, M o bonus csonmgokbái összeszed belő Fegy^ 
verzelton a föszErepben. Ami o tiiNnbaszTíkus hotúst 
odjo, hogy o |óték tnlndm deme cuki sHusbon van 
megalkohra: dogi pifnvinek. puli polpok, verib|ki 
bohócok, ktsrsojok oz eÜenldiitrk. okikre mm is igoiiif 
lehel horogudn^ ho kjnyÉHonfanok. A PARODIUS-boii 
11 mossziv színien kell lovobbjutni, melyek még 
további pályákból óllirak A szintek teljesen kiilofíboző 
stdusúak, moxínifllisan gyönyörűek, minden eddigi 
SKES shoot'em ejHiál szebbek. Teljesen virallon 
időközönként, szírienként 2 3 főellen^ ís^klbukkonn 
hol, melyek annyira nokotknul külőmsmsok, ho^ 
pár életei lizJtos elvesy||ik Addig, ómig 
gyönyörködünk l^ük SzemcséD örök conlinui op- 
cm dl renMe^nkre ig| ftőbb^obb mindenki 
élvezhell o veszeti ini^yi^. A lótékban né^ 
hajói?), szerepíŐf?) kőzüfvp^otvnK, melyek mái- 
mós dögös iggyverekke! szettlmiők fel (o Neme^ 
Grodius hoz hqsimlÓGn le|él cmfo és monuőfe fegy- 
vefkjválcKZlóst is k^i}. A PARODIUS grafikáikig is, 
zemdeg ts o spiccen fon, nwszój megszerezni! 


N 



í c. 




Vdlóm gyorsasóggel érkezilt meg o TECH N OS jóliklermi euh^ 
molo SliB ótkalo, o COMIATRIBB, Az onyog egy ízig vérig 
imerikoi verekedős jólék, a Slreel Figfiler 2 klónbói. Azért 
mondom, hogy omBrikai, meri kivételen ram ferde szemű, 
sodor jowsi ^ík o főszereplők, honem Arnold • Sloibne 
keverék behemél izomkobsszusok. A sztori o szokásos: Fiúk 
Dssieóllinok, rossz fiúk összeállnát tÓ Fmk verik a rossz Fíúkal 
és csdt veri , verik fa rossz fiúkéi) míg nem összeokodnak o 
fő gonosszal, ez esetben egy bombanővel. A CT grofikójo a 
szivárvány minden színében pompázik, oioz szép, oz 
ommóciók meg o mozgáskombinóciÉ viszont eléggé limitál 
tok, tehát D n 0 ST2 kisiestvére. Pfusz o jcték még nehéz k 
Még 01 elyen nogy harcosok, mini MARTIN sem tudták 
végigjólsioni; biábo öregszünk. Különlegesen jó Öfler vfszonl, 
hogy egymós diení módban (VS) Is kűzdhelúr^, s tyenkor o 
játék Fő ellenségeit íi vólosztbiiitjuk (ehhez elég messzin d 
kel jutnunk 0 normál módhon, és oz eddig legyőzött elíenfetek 
D megfelelő kódok beírásóvot elérhelöek lelöki Sf 2, 
bie Drogon jdnoUkusok előnyben! 


j ^Aaih áÉlá 




iáD RÜNNER 


A lOAO RUKNER oz onierikoi SUNSOFT jotéko. Amikor tíöszőr 
kipróbdiom. szinte elólll ii leíegztlem. hiszen mmiho o rojzfRmer 
jotszoHom volna! A grafÉo megnbloliiiig élelhű tsi>nRÍE, Fennék I, 
0 hcvigok szirrlén otl mozognak, és rindkivül YÓltozolos, plusz 
haholorQ Fakmzlé esetek történitek. Azloi, nnikor kli-bizleni, 
futallam, ugráltam magom, megpróbóilom valami végoéh ke¬ 
resni. Oebio mogái. hogy a pálya végére kall ekutnoni, de ez 
veszellül nehéznek mutatkoralt. Na ugynnB a grgFiknl, a hon- 
gokot és oz effekleket figyellem, moHMlpercenkenrl meghahom. 
Ho mM óvotoson ide odo ugrálva o ^yo vége felé loydiBiliim, 
0 stufr elvesiteni vordziöl fszágddős, bi o tarkói szi- 
voión, podófikezés) és lÉ unoímos lelt. Ebből lehát orra kövei 
kezletiem, hogy nem vagyok elég jó jáfikos- Azt őzért b kell 
szögeznem, hrigy a GydogLokukk eoy csúcs játék, de a teles kör 
élvezeléhez vagy igotí prolnnk kei hmii, vagy ponlrd-pantra 
megtonubí q pöryo minden elemé! (ezt egyébként a gé^ürtyv is 
javasolja I. Ezek ufón adó kell ülletnl a hnv^ a lévé elé. tdig^amm 
a vnlunic 1, és bemutatni o rofzFilm bgújoéib epizédlál. így b- 
golóbb étvezni fogja o látványt! 
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HIT THE ICE 


Nem egy magyor jólékteremben találkoztam 
már D UITD legújabb, méretre h böhöm 
gépével, e HIT THE lá-nd. Akt szereti a külön¬ 
leges sportjötékokot, melyeket igazán csők a 2 
jólékos üzemmödban leket élvezni, ez rögtöii 
roboljon ro a SNES úlírotra! A Speedboll-klóoba 
tartozó stuffhon 22 jólékosból álló jégkorong 
csapotok küzdenek egymás ellen. A hogyomó- 
nyos hoki elemekből annyit vettek ót, hogy ez 
ts jégen, koronggal játszódik, és itt H o goi 
elérése a tti. Szobályok viszont nincsenek. 
Gyöcön oz erősebb, sőt az erőszakosabb! Az 
irdnyilós végtelenül egyszerű: a verekedés, 
possiolós és kapra ülés hosznákilán kívül sem¬ 
mivel sem kell loglalkazní. A KB egy velős 
jégbunyó játék, ahol a gép ellen, egynws ellen, 
sőt még együtt a gép ellen is küzdhetünk. Külön 
érdekesség o loom^ íe^et eilení mórázkodós, 
ami akkor szokott kirobbanni, ha valamely 
játékos túl brutálisan lép fel. Összeszokott 




Eddig nem igazán blkesedlem Marioért, talán azért, 
mert o Super Marié World hetikig tartó nyüstölése 
keiben ennyit eletet! o jetik, hogy az egy ébező 
etióp tönsnek is sok lett vdno. Ezért kissé ide- 
genKidve néztem bdt a SNES legújabb autóverseny 
stvffjók a SyPER MARIO KART-be. Ennyire kelleme- 
set régen csalódtam. A SMK két dolog miotl ts csodás. 
1: a Merío jelékokbél ismeri összes nanre, szereplő, 
melléksiBrepld, sőt még a báttérrajzokon mufolkezó 
tárgyak is fel vonul nők benne, de ne felejtsük d, 
ho^ ez nem egy moszköi^ hanem egy autós prog 
rom. 1 mega o ve rsiny rész tökéletesen van ösae- 
hoiva, jól irónyftHató, gyors, igozi felhosmoíá borót! 
Nyok különbé elönyös-iiátrányas tulajdonságok¬ 
kal renddktző főszereplő kuiüi vólosithatunk, ncj- 
noksogon, gyorsasági futamokon vagy egymás el¬ 
leni pórbojw^ versengve. Szerintem ez oz o stuff, 
ami miltié újrojátszós után sem lesz unalmas, és 
minden koroótály kiélheti magát benne. 

S U P E R 
MARIG 
CÁRT 


HARLEY ’S 
HUMOROUS 
ADVENTURE 

A sok Jogán és amerikai cég mellett egyre inkább oz 
európoí núk h ofeicra dobnak egy egy iötékol. me 

Í ek óltalában Amiga vogy Có4-esanyogok ótiratui, 

IQ ködnek köztük teljesen eredeti, o SNES lebe- 
téégétr kihesztráló éraeke^^ h. A HHA it HI¬ 
TECH IMPRESSIONS játéka. Különlegessége, hogy 
szereplőit döszoc lyúrmábál kásziiettik el ezen 
bébiét minden ^Iból fdfgitallzállák, majd o SNES 
mérbetetlen színhé^zletél kihesználva festették ki. 
Ezért a spríte-ok különőlegeseii plaszökuson műtől- 
nők 01 egyszeri hitlerek előtt f Stílusát tekintve o 
játék egy normál ugrálás anyag, ahol kizörélag 
ügyességünkre kell hogyatkozni nogy o temérdek 
pályát végigjárva ősneszedjük o kicsinyílőgép 
darabjoit. Különös, hogy az időtényező abszolút nem 
szorít a pályákon, mégis ného art vellem észre 
magamon, hogy mint oz Őrüli, rohonvo igyekszem 
túTiutni az akcdófyDkoti. A HARLEY'S HOMOROUS 
ADVENTURE elsőre kissé bárgyú, de a megszállol- 
iokitak igazi szórakazási nyíp stuff! 



SUPER STRIKE EAGLE 


A MICRO PROSE móro már mindenki számára szimulátorairól ismtri, léhát ideje volto SNES-piocra is kiudniuk 
volomít. A SSE a PC-s P-l S otapján készült, de természetesen o SNES méreteihii igozitvo (e vektorgroh'ka 
a SNES gyefige pontja, de már elkészüli oi FX-chip, ezt o problémól is kiküszöböli. A SIARFOX limű 
bombajálék kártyójábon mór meglőlálhotó). Négy különböző nézetet tartalmaz n játék: a gép mögőttti o 
le ás felszálláskor, kabin kilátást o légicsotáknál, műhold perspektívát o térkép funkciónál, és o fanIoszHkus 
Mode 7 3D nézetet o levegő-föld harcoknál. A játék kezelési o juypod minden gombjál hosználja, de ez 
olyan fái von eíositvo, hogy abszoliil de nem okoz problémát. A le felszállós rövid gyakorlás után 
mór nem okoz problémát, a légiborc e megszokott mádon 

. jóf boMoguhmk, s e tőltfí tómoőösoti 




^ frenetikus! Ubja, Kuba, I rok és 

Korea hodí objiktumai lehetnek 
cilpontjomk (a jekzavos sirve hmkdó odotl), s b- 
betöség von a 2 jótékos verzióra iv amikor 
01 íiányilos és a fegyverzetkezelás meg¬ 
oszlik. A SSE egy különleges szimulátor, omtl 
inkóbb profi jótékosoknok ajánlok, de ozolmak 
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F15 STRIKE EAGLE 


Talán furcsának 
tűnhet a sorrend, 
lapunk egyik 
előző számában 
leközöltük az F-l S 
Strike Eagle har¬ 
madik részének 
leírását, s most 
pedig az első részt 
kezdjük el boncol¬ 
gatni. Ennek azon¬ 
ban igen egyszerű 
oka van: az F-15 második, s hannadik 
részéi sok szimulátorrajongá ismeri, s 
dicséri. Márpedig aminek második és 
harmadik része van, annak kell hogy' 
első része is légyben. (Hű, de nagy 
bölcsesség volt.) Mi tehát úgy gondol¬ 
tuk, hogy ez az első rész méltatlanul 
merült a feledés homályába. 
Egy'ébkénl részben van is aktualitása 
ennek a leírásnak, mivel a MicnoProse 
most áprilisra tervezte a játék Game 
Boy verziójának megjelentetését. Azt 
azonban egyelőre még mi sem tudjuk, 
hogy' ez a változat mennyiben fog ha¬ 
sonlítani a C64-es elődre. 

Az F-15 első része 1988-ban látta 
meg a napvilágot, így a MicroProse ter¬ 
mészetesen az akkor fénykorát élő 
C64-re készítette el. Igaz, nincs sem¬ 
miféle külső nézet, s egyéb extra dol¬ 
gok, mégis egy egész komoly kis prog¬ 
rammal van dolgunk. (Főleg ha az 
akkori követelményekhez viszo¬ 
nyítunk.) 

A játék betöltödése után három ne- 
héz.ségi fokozat közül választhatunk az 
FI billeniyU segítségével. F3-mal a 
játékosok számát adhatjuk meg, ami 
maximum négy' lehet. Több játékos 


esetén minden játékosnak egy' for¬ 
dulóban azonos küldetési kell 
teljesítenie. Ha egy játékos egy 
küldetést nem fejez be és visszatér a 
bázisra, vagy katapultál és megme¬ 
nekül, akkor még mindig ő fog követ¬ 
kezni. A pontszámok melletli kis 
repülőgépek jelzik, hogy még mely 
játékosok akuVak. 

A programban összesen hét küldetés 
található, amik közül itt a fő menüben 
az 1-7 bíJJentyűkkel válogathatunk. A 
küldetések célja az elsődleges célpon¬ 
tok megsemmisítése, s visszatérni a 
bázisunkra. Ha ezt megteltük, lováhb- 
léphetünk a következő misszióra. Az 
elsődleges célpontok elpusztítása 
nélkül is visszaterelünk (pl. tankolni), 
de ilyenkor ugy^anannál a küldetésnél 
kell maradnunk. (A bázisra visszatérni 
egy'ébként úgy tudunk, ha 3.0(X) láb 
alá ereszkedve közelítjük meg a bá¬ 
zist.) Ha mindent beáüítonunk, indít¬ 
suk a játékot F7-tel. 

A programban mindös.sze két nézel, 
előre és hátranézel van, amik között a 
space-szel tudunk váltani. Előre nézve 
a műszerfal felen találhatjuk a HÜD-ot, 
melyen a következjö dolgokat láthat¬ 
juk: sebesség (Spd> csomóban 
megadva, maga.sság (All) lábban, célzó 


kör a légi célpon¬ 
tokhoz, célzókör 
földi célpontokhoz 
(bombázás üzem¬ 
módban), mely a 
bombánk becsa* 
pódásának helyét 
és a becsapódás 
vonalát mulatja 
meg, emelkedés 
vagy süllyedés 
fokát jelző vonal- 
kák, s végül természetesen itt fogjuk 
látni az ellenséges repülők befogását, 
valamint a rakétákat jelző kis kereteket 
is. Még ugyanitt a HUD-on fog 
megjelenni az irányító utasítás is 
(felvillanó N, A, V ^tűk) » mely a 
navigációs cursor helyzetét jelzi. En¬ 
nek segítségével még könnyebben 
tudunk majd tájékozódni. 

Most pedig nézzük, miket olvas¬ 
hatunk le a műszerfalról. MACH: 
Mach-szám. Ha ez például 9, akkor az 
azt jelenti, hogy' a hangsebesség 90%- 
ával haladunk. HDG; haladási irány 
fokban (O^Észak). RPM: motor loló- 
erő, százalékban megadva. Után- 
égetésnél in az AFT felirat jelenik meg. 
Ilyenkor a motor max. fordulat¬ 
számánál megközelftőleg 60%-kal 
tudunk nagyobb lolöeiőt biztosítani. 
FUEL; üzemanyag fontban mérve. A 
fedélzeti tartályl^n 15-500, a külső 
tartályokban 10,000 font üzemanyag 
fér el. A radar feletti Figyelmeztető 
LED-ek jelentései a következők: az 
első jelzi, ha ellenséges radar v'agy ra- 
darvezédéses rakéta fogott be minket, 
a második akkor jelez, ha az infravörös 
Figyelmeztető rendszerünk egy' inten¬ 
zív h^orrási érzékel (ami lehet pl. egy 
rakéta), a harmadik azt mutatja, ha 
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alacsonyan repülünk (6-100 láb alan), 
végül a negyedik lájékozíai minket, ha 
kevés a 2 üzemanyag (kevesebb mint 
5-000 font). 

A műszerfal bal oldalán találhatjuk a 
HSD-t CHorizontal Situatlon Display), 
magy^arul egy vázlatos térképet. Errűl a 
legfontosabb számunkra a fekete üres 
négyzet, az elsödlegíes célpont, és a fe¬ 
hér kocka, mely a bázisunkat jelölt. A 
féloldalas X repülőteret, a kis kockák 
rakéta indító-állást, végül a V alak a 
gépünk helyzetét jelképezi. Itt állíthat¬ 
juk be a navigációs cursort is, mely egy 
nagyobb alakü fekete kockaként fog 
megjelenni. 

Középen helyezkedik el a radar, 
amit azi hiszem, már mindenki ismer. 
A műszerfal jobb oldalán tájékoztatást 
kapunk a választott fegyverről, 
valamint a rendelkezésünkre álló fegy¬ 
verek. és külső tartályok helyzetéről. 

A játékban használható billentyűk: 

Számok l-lol O-ig; tolóerő szabá¬ 
lyozása. 

Balra nyíl: katapultálás (ezután 
vagy mej^entenek minket a mieink, 
vagy fpgságba kerülünk,) 

R: radar hatótávolságának beállítása. 

E: chaff (ladarzavarás). 

F: llare, A ktbocsátott láng hője az 
ellenséges hőköveiős rakéták 
megtévesztésére szolgál A láng 5-10 
másodpercig ég. 

A: utánégető bekapcsolása. 

G: gépágyii. 

S: rövid hatótávolságú, hőkövetős 
Sidew'inder rakéta, 

M: közepes hatótávolságú, radar 
vezérlésű Sparrow rakéta. 

B: bombázás. 


X: speedbrake. A sebességünk az 
aktuális sebesség kb- 75^ára csökken. 

D; külső üzemanyagtartályok 
lekapcsolása, ha már üresek (ha az 
üzemanyagunk kevesebb, mint 15-500 
font). Segítségével javulnak gépünk 
menettulajdonságai, s sebességünk is 
növekszik. 

SPACE: első-hátsó nézet. 

ClIRSOR bilientyük: a navigációs 
cursor állítása. 

P: szünet. 

Befejezésül néhány info a kül¬ 
detésekről: 

Líbia 1%1, augusztus 19- 

Az Egyesült Államok egyik tenge¬ 
részeti különítménye közte a Nimiiz 
anyahajó is közel Líbia partjaihoz, a 
Sidra öbölbe lett vezényelve, gyakorla¬ 
tozni, Líbiai repülök számos nyug¬ 
talanító berepülést végeztek közel a 
különítményhez, ezzel alátámasztva 
területi követeléseiket az öbölre. Az 
Egyesült Államok elutasítja ezt a 
követelést. Az elsődleges célpont a 
líbiai légi parancsnokság épülete lesz, 

Egyiptom 1973‘október 6. 

Az egyiptomi hadsereg támadást 
indított Izrael ellen a Szuezi-csatomán 
keresztül. A hírszerzés felderítette a 
Harmadik Hadsereg központi parancs¬ 
nokságának a helyéi. Az egyiptomi 
frontvonalat és a hátsó területeket 
számos SAM-állás biztosítja. Az Egyip¬ 
tomi Légierő még működik. Kockáza¬ 
tos küldetés Lesz tehát a feladatunk: 
megsemmisíient a I larmadik Hadsereg 
főhadiszállását. 

Elalphong 1972, április 15. 

Négy évi szünet után az Egyesült Ál¬ 
lamok folytatja az észak vietnámi vód- 
pontok intenzív bombázását, többek 


között katonai és ipari célpontokat 
Haiphong kikötője körül. A szünet 
alatt a vietnámi védelem radar vezéreli 
föld-levegő rakétákkal, és könnyű 
tüzérségi ütegekkel en^ödöu meg. Az 
Észak-Vietnámi Légierő még mindig 
elenyésző. A feladat: végrehajiani eg>' 
pontos éjszakai bombatámadási. 

Szíria 19 ö 4* március 12, 

A szír hadsereg modern SAM-9 
rakétákat telepít, Ezeket azonosítani 
kell tehát, és meg kell semmisíteni 
mielŐn használni tudnák Őket. Kisebb 
SAM-állások és szír őrjáratok védik a 
rakétákat. 

Hanoi 1972. május 10. 

A felderítés fotóin kél nagy pon¬ 
tosságú földi célpontot azonosítottak 
mélyen Észak-Vieinám belsejében. Az 
objektumok védelme SAM-ilásokból 
és légi járőrökből áll. Egy gyors, rajta¬ 
ütésszerű bombázásra van szükség. 

Irak 1981-)ünJus7. 

Az iraki nukleáris komplexum, 
amely képes lesz nukleáris fegyverek 
előállítására, hamarosan elkészül. Egy 
titkos csapás van tervbe véve: meg kell 
fosztani Irakot ettől a képességétől. 

Perzsa-öböl 19B4. jütilus 5. 

Iráni repülők a Perzsa-öbölben a lét¬ 
fontosságú hajózást, s a szaúd-aiábiai 
tengerparti állásokat támadják. A 
feladatunk: jáiőrözni az öböl felett, s 
elfogni a behatoló ellenséges lepülŐ- 
ket. Ha megtámadnak, szedjük le az 
ellenséges gépel, hatoljunk be iráni 
területre, semmisítsük meg az elsőd¬ 
leges célpontokat, végezzünk minél 
nagyobb pusztítást, majd térjünk 


Vári Zolién 






A 8 bites Nogf Öregen minden idők egyik leg- 
Fronkóbb jótéka a CREATllRES volt. Mit tesi Isién, 
a Tbaloinus gondolt egy nagyot és kiodlo □ 
legenda Amigo vóhozotát is. Most lehet, hogy 
elfogult vogyok, de o C64 es véllozot sokkol 
ínkófab megrogodto az ember fanláziójól, robul 
ejtette, amíg végig nem szenvedte mogót rojto m 
^ ember. A mostani Amigo veotó, ami a kaland 
/ első részéi dolgozza fel, is szépen krvitelezelt, 
f minden vödül kolinpól a képernyőn, o kis 
^..^^^^^^moíink b boromí cuki, de valami mégis 
hiényiik a fotékbóL Azt hiszem, hogy 
/ most fordult dö először, hegy egy toték 
/ C64-es vóhozato jobbnak titulálható, mini 
Amiga. 

^ Annál jobban tetsielt a Sfaríiyte 
>^úiol>b kreádója, o IRAPS^NTREASÜRES. 
\ Ilyen hongulotos játékot már régen nem 
\ lóttama^mászkálós-gyLÍjlŐgetos^Fojtóból. 
Szinte konzol minőségű a jólék, és óbból 
b 0 legjobbak közé tartozna. A 4 ex- 
tronogy pályái tarlalmozó stuffbon a felodatunk 



az, hogy hajóskapilányunkkal kiszabadítsuk az 
elótkozort szigeten fogságba esett matróioínkirt. 
A helyszínek a tengerporttól, a mbzHkus templo^ 
mon keresztül o lávái löveio kráterig lerfednek. A 
program nogy erőssége, hogy minden egyes 
szinthez hongulotilag baromira eltolóit hang- 
hatosok, zenék tartoznak. Például az dhogyotott 
templomban vérfagyosztó zörejek borzolják ide¬ 
geinket, a víz alatt kellemes, ringatódzé melódiák 
hallatszanak, a kráterben pedig e bugyogá láva 
hongjoí emelik a játékkedvet. Hogy n feladat ne 
legyen olyon egyszerű, ahhoz, hogy társainkat 
meglolóljuk, zárt Oftek liinyílósólioz kell kulcsokat 
keresgélnünk, (olokot robbantgotnunk, rejtett 
kopekot kinyílnunk Falíkopcsolókkal stb... b jiogy 
még egy kksit meg legyen fűszerezve a dirlog, 
shop-ok b tarkítják a befárandó területeket, ohol 
fontos hosználoti dkkeket vehetünk a véres verej- 
tékkel összegyűjtőit kincseinkbőL Nem 
szaporítom tovább o szót, ezt mindenkinek meg 
kell szereznie! 

A Zeppelin Gnmes hozto (ormojnl, mikor 
előrukkoh az EDO THE DUCK fl-vel. sajnos 


íránikuson kelt 
érteni, hiszen o softworeház nem hazudtolta meg 
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önmagát és egy olyan primitív valomH vógott o 
képünkbe, hogy csők győzzük kiheverni az általa 
okozott sokkot. Nem, kedves Olvosó, nem a Hónap 
bukósa rovalot olviBed, csak egy kksit kifokod- 
tom. A program valóbon onnyiro satnya, hogy 
nem is értem n Zeppelines Fiukot, hogyan 
égethetik magukat ilyen anyagokkal. A púnk 
kacsa Felodoto az, hogy amorf ellenfelekkeJ 
(mászkáló kőlap, gonoszkodó napocska, rosszin- 
dulotú masinbita, slb.) telt pólyókon összegyü]lse 
0 kiálló sarkokra, kb phtfoirmokra elhel^zett 
bónuszfigurókal (MINDET!) ás a vízszintesin scrollo- 
ló pályák bgvégén ótjiissan a sziprú jegyei- 
lenőrőn és fel tudjon szóllní a vonatra. Az ellen¬ 
feleink képébe dobostortókot tudunk vagdosni, 
amitől megdermednek néhóny píllonalra. A 
grofiko kéts^beejlő, a hongeFFekfek pedig egyene^ 
sen könnyeket calnak az ember szemébe. Igazi 
bukás! 

Egy fokkol jobbra sikeredett a síinlén budgel- 
jálékokra specíolizolt Codemosteri játéka, a 
Hírekben már beharangozott FIREHAWK. Bár a 
jótékmenel itt b vontatott, de legalább volahogy 
kinéz az onyog. Emberkéket kell kimentenünk az 



ellenséges területekről apró helikopterünkkel. 
Minden mbszié előtt megkapjuk az instrukciókat 
(hány embert kell felvennünk, milyen tűzerejű 
ellenfélre számíhunk}, amik alapján e feladatot el 
kell végeznünk. A központi anyahajóról elindulvo 
kell felkutatnunk o céh, omít a helikopter előtt 
forgolódó nyit mulat. Kövessük a nyíl irányát, 
lőjünk ki annyi ellenséges tárgyat, amennyit csak 


J tudunk (mivel ezt a 
teljesítményt a misszió 
végén pontozza a gép), majd ho 
megtalólluk a pasit, körözzünk Folette egy 
darabig. A felvétele külön pályán történik, ami 
egy kb színi hoz a jótékba: o Felbukkanó repűlólcet 
a célkeresztbe kell befognunk és kilőnünk, mielőtt 
minket kezdenek el megsorozní. Eközben 
manőverenünk a géppel o földről inlegelo em¬ 
berke fölé, hogy Fel tudjon ugrani a köréÜátrára. 
Ha minden oké, akkor következik az újabb 
mbszió, ami sojnos (és ez komoly hiányossága a 
jólék nők) alig külonböiik oz előzőektől. Valószínű 
D legerősebb ellenfelünk oi unalom lesz. 

Az összeállítás végére vissiolérek a kedvenc soft- 
warekiodómhoz, a Starbyte-hoz, ami ebben o 
hónapbon még egy jópofa programmal örven¬ 
deztette meg a rojongőtóbort. A kicsike neve FIY 
HARDER. Nem {smeretlen az öHol, moodholni őskori, 
de 0 kivitelezés olyan brillíánsro sikerűit, hogy 
régen jótszottom ilyen jót hasonló jellegű játékkal. 



A Thrust név biztosan bmerősen cseng legtöb¬ 
beteknek, de aki nem bmerné, annak elmandom, 
hogy az egyik legeredetibb program volt 1917 
lújékón. A grovHádÓs hotósl keljeit űrhajónkkal 
liküzdenünk, utónégető mechanizmus segít¬ 
ségével Erre alapul a FLY HARDER IS. Az irányítási 
röpke kél óra olott a gyengébbek b megszokhat- 
jók, és akkor kezdődhet o lövökjozés és a kutalós 
a radioaktív részecskék utón, amiket ú központi 
reoklorba kell elhordanunk és azt felbevítve fel¬ 
robbantanunk. Mindezt B pályán kérésziül 
élvezhetjük, amelyek maximális vóltazo- 
tossógnok. Bucsúzósképpen o level-codok: PHO- 
TON, METAGRAV, BLACKHOLE, SUPERNOVA, 
TRANSMITTER, OUANT, NOEGEOPOWER. Ho övök 
életet szeretnénk, gépeljük be egyszerűen a 
ktzdőképefiiyön: MECIIANtÜL Ha még ennél b 
lustábbak vagyunk, okkor BIGBAND-del meg tud¬ 
juk nézni a megnyirésl. Én inkább o végigjótszásl 
ojónlom, mert megéri! 


Zolet 
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Ehavi C64-es repertoórunk igfln változatos 
képet műtőt, ugyanis osportprogromtól kezdve, 
a logikoi anyogokon ól egészen az ürjólékokig 
lerjed. Persze őzért hagytom a külön C64-es 
ősszeóllítQshoz is anyogol, ezért csak 5 jelen- 
Idsebfa stufF "zsúfolódik" össze ezen oz oldolon. 
Kezdjük a sort egy igen kelleoies színfolttat a 
SMASH! című teniszprogroinmal. Az Amiga 


egyetlen hiba|o, hogy a hottereK tormo’ 
gazdagsága gyakran az lőthatóság rovósóro 
megy (mint azt o mellékelt fotó b szemléllelí). 
A kirakandó szövök egyébként egyben level' 
codeként b funkcionálnak. Véleményem szerint 
remek logikoi gyakorlót még ozoknak b, akik 
az Atooiixon nevelkedtek és a kisujjukbcn van 
minden ilyen jellegű anyog. Nem annyim nudli, 
mint ohogy első blikkre kinéz! 


verzió már a múlt hónapban szerepelt ebben o 
rovotfaon, és most, minő öröm, megjelent a 8 
bites változol is. A főmenüben kí tudjuk 
vólosztani az adott ikonra állva és a joyl fől-le 
mozgoWa, hogy milyen pólyán akarunk jót’ 
szőni, férfi vagy női versenyző bőrébe okarunk- 
e bújni, hogy egyedül kívánunk-e mérkőzni a 
gép ellen, vogy ketlen küzdünk egymás ellen a 
dobogóért. Ezután kezdődhet a meco! Fú, mi¬ 
csoda egy színkovalkád. De hol a játékos? Hát 
igen, a kevesebb több lett volna. Sajnos o 
grafikus túlságosan k szabadjára engedte o 
fantázíojót és olyan színes hátteret rajzolt o 
játékhoz, hogy minden lótszik, csak moguk a 
játékosok és o pattogó labda alig kivehető. 
Vbzoot a mozgatásuk, o szerválós, a Fogadás, o 
lecsapás nagyon jól meg van rojzdva, és ezért 
a grafika okozta lát^avarok ellenére érdemes 
ekzöszinötölni vele. Főleg ho ketten mérkőiünk 
meg egymóssol, okkor tud Fölöttébb élvezetes 
lenni. 

Kövessük 0 bevezetó'ben említeti sorrendet, és 
jöjjön most két fejtörő program, méghoná o 
legjobbak közöl. A JÓS H alapőttete mór szakái' 
los kort ért meg, mégb leragodtam mellette 
néhány óról. Tipikus tologotós stufi, omiben 
szavakot kell kirakni o pályán fellelhető szó- 
kockákból. Minden színt elején kiíródik az 
összeóllhandó szó, amit aztán a pólyán villogó 
nyíl alá vagy mellé kell az általa jelzett irányban 
kirakni. A helyszínek képét mogányosan áll¬ 
dogáló kockák tarkítják, amelyek a betüelemek 


A másik "kobaktörő''' program a MINIFIELD 
nevet kapta. Nem vagyok egy nagy PC-s, de 
még én b ismerem a Windows játékok között 
fellelhető Minesvraeper-t. No ez a stuff pont 
ennek a meglepően JÓL SIKERÜLT átiroto. Aki 
véletlenül nem ismerné, annak őzért dióhéjban 
elmondom a lényegét: egy kövekkel lefedett 
négyzethálós felület olott meghotórozott számú 
bombát berendez a gép (ennek számát o 
menüben meghotározhatjuk). Felodotunk, 
hogy lebontsuk oi összes kovicsol és csak azok 
morodjonak fenn a táblán, amelyek bombát 
rejtenek maguk alatt. Amint egy négyzetre kot- 
Öntünk, három dolog történhet. A legrosszabb, 
ha épp egy bombái sikerül felrobbantanunk. 
Jobbik esel, ho az adott kőre kiíródik egy szám, 
ami azt jelzi, hogy a közvetlen szomszéd¬ 
ságóban hány bomba található. A legjobb, ho o 
négyzet környezete lebomlik egészen addig, 
ómig hotórolókövek nem állják útjót. Amikor 
mór csak olyan mezők léteznek, amelyeknek 
szomszédai alatt bombák lapulnak, elkezdődik 


téves mozdulói és 
minden eddigi munkánk kórba vész, úgyhogy 
itt az ideje, hogy megerőltessük a buksinkot. A 
feltérképezett kockók helyzetéből és o rojtuk 
szereplő számokból ki lehet következtetni a 
bombák helyéi. Mivel az abpjóték ötlete a 
Tetrbével vetekszik, ezért biztosrtotl o szóroko- 
zás. 

FRED'S 6ACK néven egy cuki mászkolós 
program lótott napvilágot □ nagynevű Cosmos 
Designs tervezésében. Nekem egyből o 
Giano Sisters'l juttotta eszembe o csu- 
polej figura, ugyanis o környezet, amely 
be belehelyezlék o programozok, meg- 
szólalósig hasonlít arra. Egyre bonyo¬ 
lultabb pólyókon kell gyémánloko 
gyűjtögetnünk, fiáóndozó ellenfeleinket a 
másvilógra küldenünk és a pályavégi ki 
járatot meglelnünk. Ahhoz, hogy egy odotí 
szintről a következőre engedjen o gép, minden 
egyes gyémónlol össze kell szednünk. Ez pedig 
a felsőbb szinteken komoly kihívást jelent, mert 
0 vízsiinesen saollozó pólyákból, nogykíter- 
jedésú, többemeleles szintek lesznek. Sojnos 
csak B leveM kreóltok o játékhoz a készNŐi, ami 
kevésnek tűnhet, mert annyira bele lehel jönni. 


Az irtoké újdonsógunk ebben o hónapboit a 
szemközti oldalon is látható FLY KARDER, 
ami maximálisan jól sikerült átirata az Amiga 
veriióoak. Mivel a bal oldalon mór leírtom o 
játék lényegéi, ezért emitt csak o leglényege¬ 
sebbel említem meg: o címképernyőn vakon 
begépelve a következő szavak oodót tehetnek 
(nzoz 0 Felsőbb szintek töltődnek hálósukra): 
UNIVERSÍTY, HIGHIAHDER, NINJA, RISIKO, 
UH075IE, OGGERSHEIM, BERLIN, SHOW- 
THEEND, FROENDENBERG. Jó repkedést min¬ 
denkinek, tolólkozunk o következő hónapban. 


Zolee 
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Az öreg Chuck kitikkadva henyélt az 
árnyékban, elégedetten simogatta 
pókhasát és egy hatalmas cupákon 
csámcsogott. Mellene szépséges felesége, 
.Ophelia tüsténkedjeü, hajlongon, néha kivíl- 
. lantak bőrszoknyája alól formás combocskái 
és egyéb dombomlatai. Chuck egy tüzes 
pillanlásl vetett feléje, mordult egye! szerel¬ 
mesen, mire mindketten egy dologra gondol* 
tak: kéne egy trónörökös^. 

Ott kapcsolódunk be ismét a történetbe, hogy egy 
szép napon gólya-doki egy pofás kis csecsemővel 
koptat be a diuck-lak ajtaján. Kirobbanó az öröm, a 
boldog apa majdnem kiugrik báránybőr gatyájából, Chuck 
mintaapának bizonyul, minden okos dologra megtanítja 
kicsinyét, aki leginkább a bunkósbot forgatását sajátítja el. Telnek- 
múlnak a dolgt^ hétköznapok, Chuck jólmenő jáigány-gyártó üze¬ 
met vezet. Persze, az élet nem csak méznplás! Ősi ellenfele, Brick 
Jagger, aki szintén beszállt a kocsibizniszbe, ferde szemmel nézi, hogy 
üzletéi rontja a papucsférj Chuck. Ezért ördögi megoldási eszel ki 
gazdasági gondjainak orvoslására: elrabolja Chuckot és azzal zsarolja 
Ophelíál, hogy kinyilfanlja férjét, ha az nem írja át nevére a Chuck- 
Műveket. Ezt a galádságot már a pöttöm poronty sem nézhexi tétlenül, s 
búcsúcsókot lehelve anyja homlokára, felkapja a kemence mellől kedvenc 
furkósbotját, és nekikezd az ezernyi veszéllyel teletűzdelt mentőakcióba. 
A program igazi gyöngyszem. Ennyi furfangot, játékosságot, bájt és gégét 
régen pakoltak bele mászkálós anyagte* Méltó utódja az eltó résznek, ami a 
mostanihoz viszonyítva egy kicsit kopottasnak tűnik. Mielőtt azonban 
nekilódulnánk a kalandnak, feltétlenül hallgassuk meg az Options menüben a 
hangeffekt-repertoárt, meit se^'tségével egycsapásra rahangolődhatunk a játékra. 
Ha felkészültünk a röhögőgörcs-halálra, akkor nyomás! 6 fő és számtalan mellék¬ 
pályát kell teljesítenünk a minden hájjal megkeni Brick Jagger likvidállsáig. Az egész 
egy kókorszaki külvárosban indul, majd egy Majmok Bolygója-szeiű pályakomp¬ 
lexum következik, amit egy vizes, egy tüzes és egy jeges pály^ követ, míg a mdioakiív 
szintig el nem jutunk. Minden level 4 zónára van osztva, a végén bónuszpályával és 
végszömyeteggel. Ezek csak addig nagylegények (általában 1 képernyőnyiek), amíg a 
sebezhető pontjaikat meg nem találjuk, utána már gy^erekjáték eltenni őket láb alól. Természete¬ 
sen Chuck Junior azért emberfia, és nem majomkölyök, mert szerszámot használ és ahol kell, 
gondolkodik is. Tehát azokon az akadályokon is túl tudunk jutni, amik lehetetlennek tűnnek, 
csak használjuk a bubinbi vagy a bunkónkat. Köveket taszigllhatunk ideKxIa, furkósbotunkra 
mászhatunk az ellnfelek elöl, állatokat lovagolhatunk meg, liánokon szállingózhatunk, és akár 
hullámokon is nyargalhatunk. Különlegesen jól sikerült ötlet az állatok meglovagolása. Általában 
az árván álldogáló kecskéket, henyélő tigriseket és szundikáló macskákat ugráltathatjuk meg, és 
segítségükkel áthághatatlan magasságokba és távolságokba ugorhatunk. 

A játék minden szempontból maximális élvezetet nyújt, mind grafibilag, mind a 
hanghatá,solíat figyelembe véve állati. A szintek változatosak, bár több helyen felbuk¬ 
kannak ugyanazon ödetek, csak más ruhába bújtatva (például kötélhinta banánból, 
bogyókból és kötélből). A játékmenet nem könnyű, ső( a vége felé közeledve igencsak 
izasztó, de nem végigjátszhataüanul bonyolultak a szintek, ami viszont sok más játék 
— — —! elrontója. Odafigyeléssel, jó reflexekkel, kitartással a játék nem jelenthet nagyobb 
_ j problémát. Nemhiába, az if|abb Chuck az apjára ütött. 

lolee 
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tm\ pri^bolt lerrtnoim egifiknel fnindegy, mtt írunk o nyukbflys kód végére ^ 

IR egy inka kim, B > íugyanKtult tu ytahó kéluómol kóddig o pfagrom). F 
aÉT^ddol n uluhó nogy e; a kellemisahb k mövhnól nem bmtett berni g I 

idntni 01 ui »eni inío kédei. ik o uve.ut utón ho valomilyin uonul ütdl' ■ 

jt:qm ékkövet !gy ősi tünk be. okkor u^ biionyiK bilyri indul o pm^^am I 

Vlol^ nagy inko rijiene Elek o uőm 1 íu ig tOTíédnek tapositolalum sierini. I 

tkovsr 01 ídn. 01 onyog (11, 13,13, M, TS érdemti kipró^nk) A íáltkbd I 

pk ni nkok hotalmól kilipratgylbkéntnrlH+FI d.o hangokot rtrl^ FI, FI, I 

IJótomÉto volt, omtbol F3 al turM kikapcsolni. S vegyi egy jő lonócs: cn okció I 

li irtok Perut, dtoj inkók régeknél ojónlon o turbó gombot kikoptsolni. No de | 

'yi 0 keiükre, i így meg löisuk El Oorodo eho lépésed. I 

d 0 remény o hotdmos Egy kis bolygárpl indulunk il, ahol egy fóldolotli I 

lalam mnétilr fdvtróg (olyKóból ínidNiDt[yk el kis ürrepijlfinkel k lis terem * 

zósóio ki 5 sieíleme mért rift egy két érdekességet: A jobb oldolon m apró 
vár|a. hogy o nyilokkd kivókKUboljuk o nekünk imgfelBid ionét, o i 

prófédo betelie fölön btholó pónsifMtn pedig lenélhetüní. Ai oronysiinü 

gömbre cikkéivé Hoyuno Copot sidleme üöl hoiiőnk, 
elmondva küldetésünk lényegét. A időn látható o Túrni, 
amibe o 3 követ kell megsiereinünk, s oi Acrlo, amiben inca lárgyakrűi, 

^ neveietességekról olvasbatunk A legszélén bol oÜnN juthotvnk ki o 

i hongórbo. űrhajónkhoi Első küldeiésünit idyomón d kdl tutnunk egy 

^ ^ szoimiédoí bolygofi, meteorilok közölt loviroiva Aki iötuo}! egy kicsit 
0 Wing Conimoriderrel onmik mór nem lesz nehéz éaLn. A hojönkbon 
01 Üyen űrrepülések dkdmóvol o következő a vezérlés: o lúépernyö 
tetején, köiépen lólhotjuk ni dsö és hótso rodort, omin pirotui von 
jdölve 0 télpwit, fehérrel az ellenség, inlddet o befogott dienség. A két 
rodoremyo mellett láthotjuk s Idóirö mértéket, qmit a jobb gombból 
növelhetünk A radarok alatt pedig o lézer hevijlését. ami ha teljeün 
t pkos. lsem tudunk kini, ilyenkor vórjunk eoy kiisit. A 'műszerfor helyén 

^ % nagy ékkövet (oi öt élet) ás 9 kisebb Vövet lóthotunk, amelyek oz 

vn ddbólis éiitünk kilemedert íelöük. liulon megétkeilunk a bolygóro, 

j (ftf kískotkin repülés kovelaciik éiirit a isülagek habaruioöori A hajé 

^jjjU bikeíe itt ísbosonló, a lÉonbseg annyi, hogy a fafak helyett nMti i 

kollwl fő W1 ü perei Ml lelűJ minket, a likef MÍi di 
Pm ^ dmsigei. s máris negériiihk ■ labirintií 

fNibu IP egy kit kdond resi kovetkeilp, ahol csal o féb oMi 
J gombol kdl hsundni egyes lorgydr felvetoUr^ vigy eBlotnÜ aeletudriL 

A; mverlané • képernyő tetején laldjuk 

IW THV^< ka vetkezőkéi ^p«nifuk be oz ojló mdíePi kél kövtf, majd rlHel 


'fKsihé 0 iyiám^ i iii d j|lidi a Ithm o nöpho véftH dokzoldi imfelelnik 
oM a lyii kMÉÉNÍ(mkem 1 1 le jött ki ei). mofd vegyük le o Meél i 
MplorMgit, sbetytnÜbiÉilyukka EulótinyiMékiűriiiMboiiovoiéri 
fnntralraverl. kopcsoTpili ólkélszer Q jobb o td i i gen d ii l, w«f kololddltldfi 
elötündi 3 ékkő. Ezeket vegyük mogunkhaz nz ürho|öboi. sTdyezruk d akel o 
lyuk karuk 3 ^ojaibo Ekkar megjelenik oi oiión egy szent lumi. amit vigyünk 
impMiklioz. ind npnk megu Mi » hÉiitlusöantold l D ben mozgunk 

lérdemikiptéMM 3 0^szi«iüvmmo bélés kedviérl), imészkéléikjibensnr 
iddkeizunk ilobiákmiö oifydkawkd, oká e fd wM bújvo tuiekdc r#á. Ki 
mraÉtik míg oz 1^ jeütn sióiét, nhd bowuk ki o Tunüvd a kél csontéi, ami kát 
bombuu tori össze, nynuá síéi o bombuszakat s vi^ ki bdi^ •; érmét. 
S vigyük Ma bambuszokatü Ha iwdmegvagyunk luvediiphelúiik Űkkdpifé o 
folra, s a mogjileni vgjoiokba kilyvuvk be o boMtuszokot, maid kifliilsunk oz arany 
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Pülfrrak. mn ö iltii|«li o luksoi, i mi gyónón ti tvdjdt 
MMf, I bvyüMíiA 0 kogulr amely eoy femplomb 
viier. loió egy S renbol óHé ktfvsitnik kelf úrban meg 
nyomni o lésSt: kóióg^, febö. obó, bd. jobb... mér ki k 
szoboduhtink. A köveiketö belyuii egy bdygó, i rojto Acdo. 
D napüj. aküói m onyogot voketiük él. Atdo elküld minkéi 
D bfljygéfo hozóra, ho^ tertmestM nndff. k beklon bmtl 
így kh katkm löwkiozás kezdoifik, oni utén vItwtrtpMtaik 
oki ttffé BÍ w B méwi Pt ikkowft, bi onyog |éML 0 
Dorédo hnolelé vtsji étlM, omít pintt A^rrt mogfíntrei 
kb űr lovoldoiKiil. OHhonunkoi innér eltngyva S iHtn 
III koE iwwinunk. mqd l (saiohoiovol. A ( 


IMuIm imgifkfftQnk o kik 
bolygóra egy kb kQloné rész kövezik. Nyomkodjuk meg otíal 
skttilBMiillkarongáDi, némi kél gyON^ M. 
Vi^ fii ízBy, migd B aobansflpod jdlb od^ 
ikuéiiitibóMapat nyomaik bi, 1 8 magnyit szokonzonbe 
hilyiz^ be voloMlyi! In ékkoMr Ny nMon Idyeinök el 
■bidkérBin köMt miába« dttrül, vigyük U oz Dnmyfcoron 
got Miid 8 Inmifaj nvomjiÉ nug nmit o nagkorongobi, i 
iiflkid« Hl bBfcIé lent kiiiuüi mBfoz I . larmil obd vigyílk 
fii i ttnytnkirabfliai, mayd idMossuk el fl lói kővikii Daéig 
tgy gMfWB bi iMm vibgtt 0 

kmik 

il 0 

okik 

kihil. Mást így lül tend Modot kővBlkidk. Bittünk S kÜnbozb 
hmí tolyé hmr. mindegvik ogy egy fumgol j/M. AfldbfKín m 
írntdy lejüszik rmünk egy doiniMt i oizt kul neküni 
VRszotéhion o Ids kóvtktfl. Aklnali rinn hongkértyéit vogy nem 
i a liollbo, m 0 kovelkeiökipiptn améfe: omi o nagy ki 
liki, 01 a kiniken q piroaiok fdbl moD. o lék oiérfÉnok, o zi 
zóldnek, B lérgt b kékink. ogim témlk. mfm fordHno. 

Ha nrin^ akird 3 pofilói vbszoMiszéi ulén SÍ 
míg B kmtfctu iBmet, onnlyntk Bflrilbn 

onyoggol ét m energiéviil kell 


éormr, nét 0 fényMÉr inigvié|ít in kHstdyl, f bi 
így kik ki. Véí^ M, nwjd^iMlii b lÉwwi e t é 
gtri, 1 Mgyük hdyébo 8 MnyérdorobkékBi. i kozigri o i 


ki 

mignőltisB 

bambuizi, \ helytnük régA bi Miykoróngol. ^ 
őari, í dfunk egy tnif^, k bombra nónokké formálódik, t 
rMBRidol dSri, i mi mBkettink lovöbL bz i/tobo kdond réu: Egy & 
iMrantttnatzirüségen fűnftssik é a gyongimkei úgy, nbigy az K 
EbktBf KaiBniodMn lonnllidtlik... Hobtindtii p megy, iw g yeng y 
nmd ligáiul. Béor iMgfibnik aiHOnk o féld, 1 óim be o ^ 
gyöngyöt Mfis aoglogy«tkozás||, mojd legyük a nálunk bvö 
no|ikiroigói o lértsi rali. Bdm m^örlBnik o midii: firryes nappal 
ülit li$t..s ni lüikopjuk az laiiiio v«jh kövét. Most mér niita r ^ _ 
hétro, mmlbogy tofét loj^ regydzEiik Aguirríl, i éKtizÜl* 
küldiiisünk dbirét (rém nehéz bzj. 

Vég^M oik myir m o iótibi legalább egyszer mindiekMéf 
'.. hiszen 0grafikusak mindenre 
il bonghtriésokat 
léíói tsak ofwyil 

mig^ hogy 1992 noimmbvibei^ férizilMn olesa tíraphics' irmernyirli. 

A progromol Anurlobon a Sbrrn forgdmaizo. ami nem kb dolog európai 
progromói lóvéi né. Igpz némi vóliDziotást raito de o siiori 
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nyélnél ktidiíik, az mindig véjrotik) Ha 
rntnagyurá, szobád 01 út B bey mMlyim, ny Nta 
Odm ésMiMO Caaat tzebncikBvo blink. Hyamjuk miB a 
I így rMfm kik kerti tűnik elé, t így Eh 
K egyel a bd oklob snbor aljóra, nwi 


ddid agy kék ^ úri ki majd a jebb dddfO, anéd 
egy pén. Ez skitfd^ mtsd, s bn így ká gimkunk 
omi réisl o kékea vMóazó koréin Ezniún rickdivnk 
ifytf D lol oldok Habar fdso risin, mírt abból bigy 
piros goiyé ugrik eM i küUjtitk om b agy piraf gdyd 
B móm szébőrbéi Így iziMi meg o pini géné o úk 
mdbtl, amdyek a kél naniel ké^ns^. Most igv bi 
kék Idymük onlft ngdyokra, mna azokból kifdmnik 
BZ omberik, mofd viitétoiaá, i né megkapjuk az 
éa Ékkftvoi, n Idő kövél. Most mór csak haza kÜ futni, 
aniibin 5 kb űrhofó prébd magdmddyatrH minkit. 
Otthon gietuld Ha^ Copac uelleme, i Mkéiszjt a 
következő útro. Kintről tnör lövöldözés hdbtiztlc 
AgiÉrt, i iponyd tiqd astromo^ók lakhdyünkil. la 
dúljunk il magnMrkazni velük (szép ídimdotsog bili. 

Ha likfrűl bgyözni mindet, Ágúim {SóHiliajó|6ro 
rtpdürá, s miirtón Ágúim ihnendlfl moMÍékiiflr, így 
puskaporos kordé mdbi idóké mogunkot. ísmil 
egy kiM réu kévaÉtzb, meíyoik követkaté o 
kényogi: Síidjik h o henbrd a mn, mdd hűnik 
ki a dugü o kotdéköl, sdeójuk meg vele o^kónyt, 
mire oi dfm, t egy aronytdol guril (eléa[ Ougiuk 
vóuo 0 kordól, i ttgyók a Ibzéfédotl puskaport o 
popabu, 1 az qészfi lakjak bo hordó mdb tbnuk 
meg kétszír a mdbftvnk bvé biHit. min agy kb 
fbiy hold be honénk. Hefyanúk i bny dijéDa i 
lóbt, s 01 bqyújltQ o puskaport, s a hordó orrébb 
gurul egy aofy robbqnói kövelkezlébon. Szokodaz 
úti A kőívtkizö mbóbon nimsuk b o kb limdél, 
vegyük ki beÜRe oi oroayot is a kdból M n jóok 
él fl nMsÉ szoblbo, t ett b nyósukki o hudil, s 
z e kdool És n oYongyakil Hq 


, k Bvtfd, ffbsufc ki mindkit sultiinyt, 
s vtgyuh fd o btszéi k é zsókot Gyobgdiunk 
visszQ 03 dézö nobébfl. stinik b i n^ hirdö 
mellé jiíó^ irybsuk lei q fejével o 

koidécTrokjuh ük o isikol pütkspofrol o Id 
sagitsigével Ha Ide von, dm ét a msé 
szobébo. s legyük be a uelréiiybi mire a 
sülyé^ lagonil így ógyé^ó i larúdrd. 
Ve^k fel 0 rudat, iví^ eío n^ 
omii a rúd sogisiqévd odébb görgiihilünk s 
dmiD egy liiérőt idóluak. lent bmit egy liH 
lóvóldizés kezdődik közben jusumk d az 1 . 
szobóhóz, kopogtosstmk honinszar oz ojtérv, 
móa s tdbd kéiydl kd kti. agyiben így 
ló, mcnikban egy kimszi Vegyük el 
Ktettftl s legyük hdyíklM az oronynl I 
bivi 0 gyongyokat. He nündirr |él mm a két 
kei fekebban s mi egy elég fura twlyra 
kerdünlL A fibékbii léinoté e^ oubp, ^ 
kogyb, em kapu is m Yizkcipö. 

MyM lel a kagylót ikarisrtlel, s vagyuk Id 
0 lüstdA, majd Ugyük g gytrtyqtorlél ii 
ószbpro, s 0 füstölőt b ugynoda. Szadjüil 
ki en fyiityét a lorftóbói t utijívik be o 
fistölőt, mke megíelenlk SzóbI Péter, 
ktzébon agy kuktid. Mivel IdŐkdiban a 
vitkapő b IdnÉfH, maritsunk eayotaszan 
telt vízből 0 idtmkkol, odjuk öl Sienl 
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Pyromiíí. h. 0 név mliHlig is e^él iélentin o 
békével és a brrnóniéval Míg mos, kevésoé szeren^ 
esés vjllgokort Sűfro vívia n kóosi és n remi vérK és 
kegyerlen bóboréil, addig Ht békésért éh egyniós 
mellett ork, tünde, ember, törpe és még szómfolan 
más Izénél, sok ezer éven ót. Aionbon 1000 éve 
Lyromionlion H meg ve tette lobot o kíSnsz. Torbos, o 
kéosr élőhalott szolgóí élén megpróbóha o békés 
Lyramiont elfoglolni. EaéHsaregeKet söpört el, senki 
sem tudott szembűUoHij veH míg vi^ül 12 n^- 
hatalmú mógus az Amberstoi nevtj varózstórgy 
4- segítségével meglikfe Tor bős hotolmct és Lyrorníoo 
-Ifefmódik holdjáró siomüzte. Most, tsoknem SO em¬ 
beröltővel 0 háború után, ismét ékedemá keid o 
zűrZDvor. Mormioo, o gonosz fomlpii^ démonok kd 
^ szövetkezve Torbos vísszahozotDlún munkálkodik. 

\ Senki ynrs tIsttíAae a veszéllyel, ook Shondro o 

\ fehér mágus, oki egy topasitolotlerv fíololembert bíz 
' Jw 'Tieg Dtzöí, hogy egy lústbb csapofot verbutmlvo 
okodifyozu meg Marmioa tervét. 

Rövklofl ez lenne oz éinbefslor, o Iholíon nogy 
hírű kalandjáték ónok o kerenorténele. Gorvdohim, 
u ^senkinek sem esett nehezére kítolélní, hogy mi 
I legjuk 0 fmloi hős szerepében o világot meg- 
^ szaoaditani o káosztól llegolófalHS remélhetőleg t. 

Amíkec először toholtem be 0 progromol, részben 
0 íit^lehelösen soblonos sztofinok. részben pedig o 
szegériyes dmkíp^yőnek köszönhaloefi nem vér- 
lom sokat a jáléktéi, oi^íf hogy az eddig késziíh 
legjobb RPti-vel von dolgom, éppenséggel meg sem 
Mólt 0 fejeml|^. Pet^e, nogyon reklámozták o 
játékot 0 külmí lapokban praíg sorro kapta a 
jobbnáktahh oizlólyzAtokat, de úgy voltom o dolog 
goi, hogy hisze^wlátom, b megíáttom... Én még 
ilyen fíiumian kidof^ulDlI grofikát, ilyen brillíónson 

3 ‘ imponált, atmooléríkus zenét kalondprog 
n nem láttam és hallottam tiegfdjebh PC-n, de 
01 egy mos kolegőfio). Szávai már első pillantásra 
nooyon mÉgMaett a gome, pár órás jólék után 
pedig volósóggit beleszór ettem, hicn mondom, a 
Mion eddig sem adott ki a kezéből zsenge onyo' 
gokat, de ezúttal tényleg nagyot olkotfak. A játék 
nemcsok o jé grafikával és hanggal emelkedik ki a 
hosonszöríí kalondprogromok tengeréből, hanem 
oiuí igozon nagm teszi, oz a honguHrta. A városok¬ 
ban az emberek élik hálkoznopjaikal (o napszaktól 
függően máshol bhef ókét rnemalólni), o fogodók 
bán fl vendégek nopkozben kedélyesen rszo^ok, 
ede bftvonuinűk o szobájukba a FeiszoigQiDk iérnak 
oz Dsztobk között és igy tovéiib... 

Azt hisfem ezzel o tömény orömujjonrással sl- 
kerüli nkoknok kedvet csinólnom o pléknoz, ügy 
hogy nem Izaporílam tovább a uát, oeli h vágnék 
0 leírásbo 





IRÁNYÍTÁS 

A kipernyő leléprlése o szokásos sémára épül, 
legfefüí lórhotjuk a csapattagokat, a alkok oz élet 
{LP) és vorázs^tjaikor (SP) mutatják. A bd oldalon 
Iáthatjuk 0 környezelünkel; o vórasokbiHi és a 
dungeonokbon 30 s^ míg o bgodókbon, házokban 
egy 20-s, felülnézeti képen boiyonaharunk. A játék 
közben számos olyan tárgyra ogkíanhatunk, me¬ 
lyek iénvegesen megkönnyithelik kalandozó 
sóinkat, ítyen példóul az óro vagy a m^íküs bit- 
mény, ami o lülönboio labirintusokbon is mutaljo a 
kinti nopakol. Ha em ilyen tárgyét aktivizáltunk, 
a jobb otdoli két kis abíakDan lóÉotjuk o hatásukat. 
Itt nézhetjük meg egyébként azt K hogy védi-e 
valamilyen vorázslol a csapatat. A jobb alsó snrokbmi 
vannak a mozoás és akciáikonok, köiöttük a jobb 
gombbal tuduiik váltani. A mozgósikonDk leljestn 
^yérteimüek, kór ís rájuk szét veszle^tni, az uk- 
dóikonok viszont mór nehezebben kíísmerhetöek, 
balról joUra és fentrál lefele az alóbbiok: 

iÖRÜLNÉZNI, ehhez azt hiszem, nem kell 
különösebb m^yaráiot. 

HALIGATDZNI, általában nincs túl sok haszna, 
dungeonokbon viszoni nem árt néha hosznólní, nem 
egpQf ugyonís meghallhatjuk, hogy merre kószál- 
TOK szörnyek. 

BESULGCTES, csak okkor van értelme, ha von 
valaki rajtunk krvül is o környéken, eOenkeiÖ eset 
ben ugyonK a progrom kajánul megjtgyzi, hogy o 


magunkkal való beszélgetés az elmebaí csalhalotkin 
jele. Ai utcán káválygo emberektől csők rrtkón tud¬ 
hatunk meg értékes ínfókol, a kocsmókbon viszont 
mér egész io tippeket kaphatunk. Ha volaki ka- 
molyDn el kezd velünk dumálni, beielentkezik a 
párbeszéd obiak. Itt a jobb felső sarokoan vehepk 
szemügyre besiélgelö partnerünk főbb jellemzdit 
(fnl nem, szint, osztály, kor) az alul lévő ikonok 
pedig 0 szokásos sorrendben: 

1. Tárgy átadása egy m^k csaperttognok. 

2. Tárgy eladása. 

3. Kdépés. 

4. Ezzel az ikonnal tudunk egy tárgyat megmu¬ 
tatni. Csak okkoi szokott hatásos lenni, ha oz nletó 
már utóit o tórgyro o beszélgelésben. 

5. Beszélgetés. A bd oldali pórbesiéd obiakban 
mo^lennek a Ithelséges témák, ezeket o két nyíllal 
scroHozhaljuk. 

6. Megkérdezzük a fickót, hogy beál e a csa¬ 
patba. A játék írói egyébként Hl eléggé szobodjáro 
engedték a fantózíájuKol, ugyanis én még eddig nem 
ralálkoztom olyan szerepjóídtkol, ohol egy kutyát 
(Spíke) teljes értékű csapattogként beszervezhettem 
0 partiba {tök jó, még egy csont is von nálo). 

7. Tárgy átodóso. 

8. Pénz átposszolósa, háristennek nemleimolnok 
le minket fúl gyokron. 

9. Kaja átadása. 
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FEL5ZÁLLÁS EGY JÁRMÍÍItE, umí lehit rulaj, hajá 
vogy ló. A lóral csak szórazFóldóii kazlekedhetunk, 
előnye, hogv jóvol gyorsabban haladunk és így keve¬ 
sebb kajól fowosirunk. Tumjjül oak sekély vízben 
mozognolunV aki a partiéi távolabbra akar 
merészkedni, az kánylelen lesz beinvesztólni egy 
hóiéba. Ja ezt a porancsal cak városon kivül, a 
vooonban lehet kiadni. 

VARÁZSLÁS, tn comment. 

TÁBORVERÉS, csők a vadonban és dunaeonokloíi 
hosznólio^k (meg o Fogodókban ba fizettünk a 
szobóért), íébofveréskof héront új ikon jelenik meg: 

1. Voróislós. 

2. Varázslat migtanulósa egy tekercsíol, o siker 
nogyban Függ o varéiski és a vorézslé szintjétől. 

3. 8 érés szunya, az egész csapat gyógyul, a 
varézsiék is így nyernelik vissza elhasznált varázs- 
pontjaikot. 

AIJTOMAP, csak 3D-s helyszíneken működik. 

1/0 MENÜ, mentés, jétékállés visszatöltése meg 
hasonlók. 

KERESKEDŐK, CÉHEK ÉS 
EGYÉB TCM.VAI BANDÁK 

Minden városban talólhatá tobb kevesebb keres¬ 
kedő, ugyanezt viszont a különböző cehekről nem 
lehet elmondani. Összesen 8-féle céh van (warríor 
/horcosdt, palodines/lovogok, rongers/erdöjórók, 
thteves/tolvajok, monk/szerzetesek, magirians 
/mágusok, ahol vannak még külön kosztban fehér, 
fekete szürke mógusok). Ezek felkutotása jé sok 
1001)6 kerül, visiont feltétlenül szükséges, ugyanis 
csak itt fe{leszlheljifk karakttreinkel (mór ha van 
elég oranyunk és tapos^lotí pontunk}. A nogyon 
kezdő koraktereket nekünk kell egy céhbe beiről- 
nunk (a beirotkozös sem ingyenes petsiej, még¬ 
hozzá olyanba, amihez tehetsége is van, pl a remelc 
tolvajkészsÓMkkel megoldott Silkb^ nibo lenne 
lovo^t csinálni. Kereskedőből is okod egy pár, ki 
túra jókkal (Roft traders), ki éldemmel (Főm tra- 
ders), vegyes cikkekkel (Goods troders), levokkol 
(Harsé troders) vagy éppenséggel hatókkal (Boot 
traders) kereskedik. Akadnak még gy^íták (Henl- 
ers) bölcsek {Wtse mon) és fogaoóE ((íuest houses) 
is, ahol viharos gyarsosóggal verhetjük el keservesen 
megnerzert pénzünket. A különboző helyeken 
megjelenő 1őmén)rtelen mennyiségű ikonra most 
nem térek ki (tudjótok, a hen^iány), de emiek 
ellenére sem hiszem, hogy bárkinek is különösebb 
gondjai okodnónok. 

INFÓK A KARAKTERRŐL 

Egv csopattog információs kértyéjór o jobb 

Í ombbal o képernyő retején lévő aráépre dídceíve 
érhetjük le, bal cikk-kel oi illető (esz o porti 
vezetője (azaz pl. Ő Fog beszéigetníl. Az inFormóeiás 
kártyán o jobb oldalon láthatjuk a karakter lég- 
lényegesebb adatait (EP: rapasitolati pont, IP: 
életerőponi, G: aranyok, R: kaío. Kard: támodóerő, 
Pajzs: védekezés). A boí oialon iálhotjuk a ma¬ 
gunkon viselt tárgyakat, középen pedig a hóti- 
zsókunkban levőket. A bal alsó sarokban nézherjük 
meg megterheltségünkel, a jobb nbóban pedig a 
köverkezŐ új ikonok vannak: 

1. Részletes informódok o karakterről. Az Attríbut 
alatt láthatjuk o velünk született adoltságaínkal, a 
Skill alatt pedig a szerzett képességeinket. A Lan- 
guoge nél nézhetjük meg n koroktef áHol beszélt 
nyeleket. Ezek azért fontosak, mert egy orkkoj pl. 


addig nem tudunk kommunikálni, ómig volaki a 
csot^ól meg nem tonuljo ezt a nyelvet A Body és 
a Mind okrtt látholjuk a lestünket és elménket ért 
marodandó károsodásokat (mint pl. a mérgezés 
vogy az őrűlelj, ezeket csak vorázslattal vagy o 
gyógyitánál lehet kik uralni. 

2. Tárgy eldobása. 

3. Kilépés. 

4. Tárgy hoszikáloto. 

5. A Gopot összes pénzének összegyűjtése. 

ó. Tárgy megvizsgálöso, 

7. Volomilyen tárgy átodósa egy másik csopatlog- 
nok. 

0. Pénz átpasszolása egy másik karakternek. 

9. Ugyanaz, mint az előbbrek, kaját ad¬ 
hatunk át, 

DUNGEONOK 

A jóték során számtakin kisebb-nagyobb dunge- 
ónra fc»unk bukkanni, úgyhogy nem árt, ha min¬ 
denkinél von néhány fokiyo (enélkül ugyanis csöp¬ 
pet rosszak o lofási viszon^k), feszrtővas fokodhol 
néhány rozsdás ajtó is), álkulcs (biztos, ami biztos) 
és kölel (hogv ne legyünk egy mély gödörnél 
mealove). Az előbb Fekorolt lárgyokon kivüi persze 
siÜKségünk van egy elég erős csopotro is, mivel az 
ilyen elfiogyalottnak látszó helyeken volájóbon 
nyűzsögneK a durvábbnál durvább ellentelik. 
Persze történhetnek pozitrv dolgok b a duisgeonok- 
ban, pl. találatunk kíncsesláiát bm ez meglc- 
hetősen ritka. Sokkal gyokrobban Fordul viszont elő, 
hogy egy kbebb csopot szörnybe botlunk, ítyenkor 
várasztnotunk, hogy hősiesen megküzdünk-e o 
támadókkal vagy ^ig kevésbé hősiesen elfutunk 
(Flee). A horcul vólos^ megjelenik egy szBp«n 
megrajzolt kép középen o harcoló felekről, a jMb 
oldalon pedig telülnézetből láthatjuk o csaloléfet, A 
láb-íkonnaj m^probólhotunk elmenekülni (csak ha 
nincs a közelünkben ellenfél), u kb emberkével 
mozoghalunk, o karddal rámodhotunk, a pajzzsal 
védekezhetünk, o kézzel pedig vorázsdlHÍtuiik. A 
nyilakkal a csata menetét gyorsíthatjuk, lossitiialjuk, 
01 OK-kal pedig befejezhetjük o fordulót. Elobroiil- 
hat, hogy oi egyik kurokterünk vabmilyen külön¬ 
leges támadásnak eshel áldozatul, Ilonkor oi 
nlábbi, roppant kellemelkin dolguk tüiténhelnek 
velünk: 

StnnniM: bénulás. Nem tudunk lómodni és 
mozogni, csak varázsolni. 

PoisoiAig: 0 csolában nincs jelentőségt, de o 
csata után folyamatosan csökkenni kezdinel o mér¬ 
gezett korakterek élelerőpantjaí. 

Petrífitd: a kmakter nem vesz részi tovább o 
csatéban, 

lllneis: betegség. A támadóerő Felére csökkm 

Agefaig: öregedés. 

Deoth: halál. 

Irrftolien; a knnikler a csalóban nem tud löfabil 
varázsolni. 

Modness: őrület Az illető teljesen vélet- 
letnzerüen kezd el harcolni és mozogni. 

Sleep: o korokter elobzik, akár a Petrified. 

Pairic Q pánikba esott karakter megprébál ef 
menekülni. 

Blindieif: vakság. A lámodóerö 7S9í-kd bök¬ 
ken. 


VARÁZSLATOK 

A jótékbon 3 különböző vorözsblsiféro von, o 
szürke, fekete és fehér mágia. Egy vorázsto csak 
egyfapo szférát ísmerhil íszerintim o fekete és 
fehér mögia a legjobb). Varóosfalokatcsak tekercsről 
lehel tanulni, tekercseket vbzont nem lehet boltoli- 
ban venni ozakérl bizony különböző dunge- 
onokot kell íehúmunk. Sajnos^ Q krónikus 
helyhiány miatt most nem tudom az Összes 
voíádotal fehorolní, csak o legfonlo- 
sabbokat. 

Fekete mdglo: Firt costade, 

Hall strom, Bog, Lamklíde, 

Eanhquaki, Ffurfjcone, 

Gesinlegrotion. 

Szirhe mágiv: 

Mogíc spbere, lightl-S, 

Telepőrt, IdefilifkaNon. 

Feliéf nngfai: Heol 
ing 1-S, ReíiKarnorion, 

NeutralÉze pocon, Reju- 
venotion, Heal maáne^, 

Stun, Destroy un- 

SzévoJ, ei lett volna oi 
Amherstor lömörílett lel,^ 
rósa. Eredetileg 34 oldolosra 
terveztem^ de soinoso sok úi 
onvop miatt csak kevi 
hety [irtott, úgyhogy ezútatv^ 
is exkuzálom magoizi,-ff 
volomi Fontos dókig klntt* 
rodt volna (ezt ugyan nem 
hinném, de a 'gyors, dt 
elég lo^ omnyKÖpésem 
őto óvotosabb vogyok...). 

Az értékelés már o leírás 
elején megvob, úgyhogy 
műf nem is lehelek mást, 
minthogy o legmelegebbon 
ajánlom oi anyagot min¬ 
dé nkmek, légyen ai illető 
Silktform-tojongá vagy 
Bard's ToTi-meaBállott. Ai 
Amberstor o h_.^ 
közön olyon, iiMj 
verekedős j 
Egyszerűen 
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STAR 

COMMANDER 


Éjuakd vDti, alérkeiert a solérség díadola, (á 
logok míHíórdioí próbálnok fényt csotni ebbe ír dér 
mesztőofi főtfi és rejtelmes bírodi^fnbo... Sokon ólmo’ 
dozvQ, vágyóktól felojzott állapotban fürkászik az egei, 
új ulakot, lehetőségeket keresve egy tgéretesebfa világ 
felé. De 0 távolság kétségbeejtoen nagy, félelmetesen 
végtelennek lánÍK o földi halondék szárnóro. Túl' 
sógoson kb olkotóeleineí vogyonk ennek o monumen¬ 
tális olkotósnok, omrt mi Világegyetemnek raveziinL 
Álmaink sehogyan sem fémek össze o rideg vQlösóggol, 
meri minél jobban nyújtózuitk a bölcsesség, a tudós 
felé, annál jobban távolodunk el mindenlol, legfőképp 
pen azoktól o dolgoktól, amelyek keru hesinek minket. 
Ha meg tudnánk érteni oi UnivBczum Htkót, ezen 
rejtelmes birodalom lényegét, fennmorodásónak 
mozgafoját, működését, hibóít, talán elérkeznénk oh¬ 
hoz a ponthoz, ahol kiszokodnónk o bűvös erő fog- 
sógából. A tudós az, amely előrébb tudja vinni az 
emberiséit ezen nemes ál felé. A tudást sokféle kép- 
pen el Miét étni. Egyflc módja az, ha miné) több is- 
meretel, topasztokitQt próbálunk gyi^leni a szűkén és 
togabbon élelmezett környezetünkről. A felfedezés, 
QZ irtuzós lehetővé teszi oz ilyesléle kutotómunkál,, de 
eddig elért tudósunk még nem elegendő, hogy le- 
httöségönk legyen nagyobb tévolsógok 
meghódít ásóra. Elméletek, kísérletezések 
folytok ifyen irányban, de eddig nem sok sJkerl 
aratlak, talán egyszer sikerülnek, de addig 
is migmarod siómunkra a vógy, 
0 remény a világegyetem 
meghódítására. Biztosan 
sokon feltettek moguknok 
ii^ ilyen és ezekhez hasonló 

kérdéseket: Mi lenne, ho le¬ 
hetőségem ododno orra, hogy 
kedvem szermi kászálho^k az 
Univerzum bon, o csillagok 
között? Hogyan vulkedr^? 
Mi lenne o reakdom egyes 
szituációkban? Mh ten¬ 
nék, hű például áltokini 
még ismeretlen lények- 
kel tolólkoznék? 
Hogyan tudnék egyes 
akodályolot 
leküzdeni? 

Nos, ez nogyoii el- 
gondolkoitaté... Min 
denesetre sokon meg¬ 
próbálkoztak választ 
adni oz efféle 
kérdésekre, vagy le- 
galóbbG segftoní oz em- 
Mfeket, ho^ meg tud¬ 


ják válasidni o felmerülő kérdésedet. Egy jó könyv, 
esetleg egy já sohwire(l), egy szimulátor k sokat tud 
segHonl o fontoziónk kiíiéséban... Szómítóstichníkoi 
szakemberek soAot kíséHtieztek, például gondoljunk 
vissza 0 nogy ukerü EUTE című programra, szinte 
minden géptípusra ótirtók... Vogy emléken unk o 
kevésbé tsmerl, de szintén óriási sikert aratott SPAd 
lOGUE timO pfogromra, mindegyik nyugodtan 

e ólyóz hatna a fejodelml koronára ebben a 
oiegórióbon.. Nerivrég készült el oz újabb vetélytárs, 
egy hasonló jellegű program ebben o műlojbati, hozva 
mogóvol néhány új ötietet is. A pregnm nme STAR5HIP 
CDMMANDER (^AICOM), amely egy híres tengerenáli 
progromozD gárda olkoloso, pontosabbon a Custom 
Computer Service remekműve. Grafikailag nem alkot¬ 
tok tühógoson monumentálisai, de míndazakrTok 
ludem ojónlani, okik szerelilc m ítyeslele összetetlebb, 
benyolultalifa, eknélkedést igénylő j^ékokot. Egy kb 
slmtégio, egy kts síimuládó, egy kis lövsidozés, egy kis 
angokíyelv^yakorlás sé. Mint mondtam, sok úi ötletet 
lortolmoz, oz ^ik úgynevezett betalól^ az, hogy o 
játékot több eprz^ro, folytatósara tervezték, b az ebő 
rész, D THE IQPlOi INCIDET nevet kopto, a készriők 
mái ígéretet tettek a következő epizód fegyórtósóra, 
melynek várhotó elme: DISASTES AT DENKBAR. Mi 
nogyon reméljük, hogy betartják oz ígéretüketl... 

Hofórtolan lenne o vílégegytlem?! A mi esetünkben 
MAJDNEM... A Bolygók Egyesúlt Szövetsége 
szétvolositotla oz imsert világegyetemet hóromdi 
menzios négyzetekre fkockókra). Ezek a négyietek 
olyan lövői vannak, hogy egy űrhojó okór két hétig is 
utazhat egy újabb kerosztezéséig. Holvannégy darab 
r^égyzBt létezik o fehort vilógogyeiemben. Minden 
rvégyzit szektorolra von oszfvo o sofót báromŐh 
menzios terében {%, y, i}. Minden négyzet szóz szektor 
néles, száz szektor magos, valamint száz szektor mély. 
Összesen egymlliő szektor lélBiik. 

A Szövetség legtöbb hi^a és kapitánya oz ifsu B 
feHedezitt négyzetben áii le éleiéi, de o mi nogyszerű 
űrhojónk folytotjo útfól minden háérvonolliil szemben 
is. Olyan helyekre juthat é, ahol ember még nem járt, 
és új világoknl fedezhet fel. 

... A program sagítsegévil a kapitány székébe 
képzelheted magod, mível lehetibéged von kommu- 
nicálni a legén|péggel, véleményüket kérni, poronc 
sokat odni, informódákal gyúiteaí, határozatakot 
hozni, amelyek befolyósolják o sojót személyed, 
vokiminl oz űrhajód sorsát is. Az űrhajó összes funkdájo 
0 rendelkezésedre óll. A fóték úgy lett megtervezve, 
hogy különböző tpizódokot és történeteket lehessen 
veit [ótszani, miközben a többi esemény r»em vóHozic. 
Működés közben o játék menete megállithotá, hogy 
meglanulhatáak legyenek o kijelzők, hogy kulőnböiő 
poroncsokii! adhassunk. Aholóbon sokat sagilbet, ha o 
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Q hallgalunlt, íi dakK, esetleg hosinálhotó 
Dlietekel is kophatunk tőlük. Tarmészeleser igény 
hevehetÜk u segédkipemyők Is, mint például a taktikoí 
és Qi opfikd nézetek.. 

Tohés utón egy komplett menü köverkeilc, untely 
bői különböző nehézségű fokozotekol ¥álasztHDhmk 
yogy o Iderbgí epiióciot jótsibatjuk. Ha o jelenlegi 
epizódot váloszlattuk, okkor ezt kezdhetjük az elejétá, 
de ho esedegyon kimentett Állásunk, okkor indithiitunk 
onnantól is. Dgyeljönk ano, hogy aak EGY kimentett 
játékpozkió tarűlhótö lemezenként... 

Funkiógombok: 

FI: n gépészeti képernyőt jeleníti meg. (Ezen funk^ 
tiógomb használatával is térhetünk vissio a fi 
képemyihöi.) E képernyőn keresztül kap^i o kapitÁny 
az olopveto informÁciókof az űrhajó kullnbőző 
rendszereiről, k figépész minden tsethen ezt o 
képernyőt hosznólja orro, hogy tájékoztossn o 
kflpHÁni^ 0 sérüléséből és a kijavü^ról. k képernyő 
a kövelkezD fő részekre vnn felosztva: legt^erek, 
védelmi pajzsok, erőmű, segódrendszerek. Majdnem 
minden fontos dobgról itt kaphatunk infonriócíór 
különböző kijelzők formójóban. az Energio ős o 
hőmérséklet kfielzünek sziiitje piros, sárga és zöld 
vonalakkal vonmik jelölve, k löld d készanálósi vogy 
biztonsógj státust, o só^ o még megengedett, n piros 
0 veszélyesen mogos, illetve alacsony szintet jelenti. A 
segédrendszerek (torpedó stb.) kijelzésénál az OPERÁT 
D teljes üzemképességet, az INOPER o részleges 
üzemképességet [sérülést) jelzi... 

F3: az alapvető informádókiit és m űrhajé fegyvűr- 
zttének jelenlegi helyzetét mutotjn bl 

Bolro nyíl gomb: sietteti a játékidőt, hogy o bosszú 
ünilozósok rte legyenek unalmasok. A gomb rsmételt 
hasznákrtávd ni ioő újra visszaáll a normális állopotro. 

Run/stop: megállitjo az akdot és minden működést. 
A Retum gomb hosinákttával folytnthiifó o jéték. 

Spoce: oz üzeneteket tartdmoió obbkot törli. 

Mindenektlőtl hosznos lehet, ho ejtek néhány szót 
a vezérlő teremral, oz úgynevezett Fő híd-rúl. Ez o 
képernyő a kapitány szwéből elénk tórulé, puszin 
szemmel bthatá űrt mutotjo^ A hol oldal abo részén oz 
űrhajó érája látható, omefy s perceket, az órákat, 
volomínt 0 onpokat jebi. Közvetlen tnellotlB n hetek és 
oz évek láthatóak. Ugyanezen oldol felső részén egy 
úgynevezett aktuáb négyszög szám teldhofo. (Az 
űrhajó jelenleg d 34os négyszögben lalálhotó.) A jobb 
febő hcokban ni aktuális szektor koordinátáit tobiliDt 
juk. (Az ürhofó jelenleg a 30.^i0 szektorban von.) a 
képernyő alsó félteke, az ürhojó ólbpotát mulot jn. {ki 
olnpáHopot: zöld.) Az űrhajó sebességének digitális ki¬ 
jelzési b itt tonéník. A képernyő felső részén az űrhajé 
irányával, vezttésével kapcsolatos információk 
láthatóok. Ha a puszto szemmel látholá nézetben 
vagyunk, okkor oz űrhajó esetleges elmozdulását mi b 
szommol kővelhetpik. A kommunikációs obbk teremt 
kapcsolatot a logénység és o jolékos között. Elősiőr az 
üzenő neve, majd nz üzenet látható. Ha újabb üzenet 
következik, ekkor azt egy kisméretű nyíl jelzi, amelyet 
a szóköz billentyű segítségével tudunk megjelenittni. A 
képernyő olsá részének közepén egy fehér színű kb 
egysoros ablakot fáÉalunk, o Icopitóny ide irhotjo be o 
parancsait. Minden parantsal a billenlyCízeten kei észtül 
Kell megodní és ezek a nTÓr emlrteh kb, fehér színű 
paroncsoblnkbon jelennek meg. Hibo esetén a dél 




gombból tudunk torolni. A 
következő porancsokat tudja 
a vezérli értelmezni: 

HDG: Közvetett irán^. Ezzel 
0 paranccsal készítheltűk fel o kor^ 
mónyosl egy esetleaes irényváh 
loztotásru. Amikar o kűmtányos oz 
odatokot kéri akkor például a követ¬ 
kezőket kell megadni: 27CI.Q90 
SET: Célirónyos halódé. Ennek fKeznóbtávd 
adhatunk ki parancsot a kormányosnak, e^ mór 
kiszemeli célponthoz volé repüléshez. Példóul: STAR 
BASEV 

WFx: A sebesség megodósov A poranrs kkidása után 
Q kormónyos beoltja o vonón^^ób-ot o medtblo 
érfekre. Az x o kfvánl sebesség szorzója. Fildául: WI9 
IFx: Ezzd adhatunk pofaixsol o kormónyosnak, m 
indításhoz szükséges energio bkozásóra. Nem hosznól- 
botjuk fénysebesség esetén 
SHx: Ezzel utusithotjul o taktikai veielőt a pajzsok 
erejének nivdésére. Az K azt az energint mutálj, omit 
0 pajzsokba szeretnénk vezérelni. 

SHD: A pajzsok vt^okopcsolása 
PHX: A fegyvermesteri utosifía orrú, hogy óllrtso be 
a fegyverzetet a kfvúnt erősségre 
PHD: A fegyverzet bkozotánok csökkentése 
FTA: A fegyvermestert utasítja n torpedák készen¬ 
létbe hdyezésérol 
FIB: Terpedók visszavonása 
IPx: A fegyverek róállitása a bgkőzdebb bMelő 
célpontra 

lix: A torpedók ráéllíláso a legközelebb fellelhető 
célpontra 

FPx: Ezzel utcsíthotjuk o fegyvermesleri orm, hogy 
állltsű be a kívánt tüzelésj erősséget. Az xHti 1 és 4 
kozott vnltDrlntbutjuk 

FFF: A torpedó tdjes készenléti állopotbo állítása 
FAF: A torpedó rúrányítása egy mögöttünk elhe¬ 
lyezkedő célpontra. Ennek hatására n torpedót 
hútrnfeM tudjuk kilőni 

ANx: Parancs, o fellelhető célpont bemérésére, 
ondizálésáro. Az K a célponi socszómo 
OSic: PomKS a kormányosnak, a célpont befogására 
(főkusidási, ú fö twzelhen. Ennek boúnólatávd, a fő 
képernyőn (áthótiuk o célpontot. Ha a potancsnól az K 
heíyetf 0-át ndimlt, akkor m lekopcsolid o képernyőt 
GRE: Normál készenléti óllapotot rendel el o 
legénységnél 

YEL A legénységet ríodé álbpotba rendeli 
RED: Támodósi készültségre utosílja a legénységet 
TBx: A vontotö gerendo ráállítása a vonloivónyrn 
AFF: Entiik hosznólatóval tudjuk elfogadni a 
legénység egyik tagjának ötletéi, jovosbtát 
LRS: Ezzel utnsrthrrtjuk o legénységet, a szektor 
körülpásriúzásdra 

RPT: A szektor korülpászlázásénak eredményéről 
kérhetünk jelentést n legénységtől 
LOc; A központi szúmítógÉpfőI b kérhetünk adatokat 
a körülpásztáiott cs^logrenrkzerrol. Az X a parancs 
sorszáma, amelyet a kőrvipásztázásnd hnszndtunk 
OHF: Minden híve hekvencío megnyitása 
AUD: A beérkező üzeneteknek, o kommunikációs 
□hiúkba való kiiratósa 


ik. ■ 


mI 

i:|-. 


RSC Ha a kommunlációs vezető jelenti, hogy SS( t 
kaptunk, okkor ez o képemyire kerül 
SAY: Megismétli oz utdsá üzenelef 
OPN: A rungidos vezetők véleményének kikérése o 
pianurnyi hd^etril 

ETA: Cdponthuz való repülés poroncsa utón o kor- 
ményosei^ közi o várható érkezési idői, o píllonolnyi 
sebesség figyelembevéfelévej 
AKL: A lortalékenerglo bekapcsolása a fő 
áramkörükbe 

HLP: Mogállitja az akdót ás kiírjo oz összes léleiő 
parancsot, ulnsHást o képernyőre. A Reluro gomb lonyo- 
másénfdvissziitéfhetijnk a jótá mmetéhez 
Orx: A kormányosi utasítja o magodon bdyyonok a 
meg köze liléséra. Csak bolygóközi rendszerben 
működik ez o parancs 

SRS: Ulosítás Q bojygó felületének pésztázósáni. Ha 
0 pászfózés véget éli, akkor oi eredmények d 
ktpemyDn megjeínnek 
SVt Pílkinotnyi jáléknllés lemezre mentése 
100: Kimenlett jótékállás betöltése lemezről 
^ Végezetül néhány hosznos timócs! 

Amikor vabmiíyfn sürgős parancsot kel kkxlnunk, 
vagy éíetveszélylien vagyunk, okker állítsuk a gépeket 
n határértékig, de ne égessük ki őkel. 

Hého 01 úgynevuen Kkngonok-at fjgyelmen livül 
kell hogyni. 

A vulkánok n Szövetség togjoi és meg KELL eket 


Mindansellert hasznos tanócsként elmondhatom azt, 
hogy háborúzni nem máidig szükséges ét egyáltalán 
nem ajónlotos néhóny sziluócloban. Ajőnktit, hogy a 
toktíkni képességünket legalább annyira fejlesszük ki, 
hogy a CAOET fokoiatol túléljük. Éneikül nem nogycui 
ojánlatoi nekifogni egy epizód végigjátszősánoz. 
Remélem, tudtam szolgálni néhány hasznos ínfor 
módávni. ^ sikert és sok szerencsét kívánok a játék- 
bz... 

Leechen 


ÉRTÉKELŐ n 
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F-]SIEI 

LEMMINGSII 

X-WING 

HANNIBÁL 

BAÜLECHESS 4000 

TASKFORCE 

XENOBOTS 

COBRAMISSION 

INGA 

DOGFIGHT 


DESERTSTRIKE 
CHAOSENGINE 
CHUCKROCKII 
LEMMINGS II 
STREET FIGHTERII 
SUPERFROG 
B-17 

BODY BLOWS 
HUMÁN RACE 
AMBERSTAR , 


WRATH OF THE DÉMON 
STREET FIGHTER II 
ARNEII 
TROLLS 

NICKFALDO'SGOLF 
ELVIRA II j 

CREATURESII ÍI 

FIRST SAMURA! M 

UGH! ■ 

RAMPART m 


SUPERSTARWARS 
STREET FIGHTER II 
DESERTSTRIKE 
SUPERSTRIKE EAGLE 
FATALFURY h 



1 . MARID [ANDII , 


: 2. TINYTOON 


' 3. JEEPJAMBOREE 

H 

1 4. ARIÉI £ 

M 

1 5^_DRAG0N'SUIR^J 










RÖN újro bibaoflyftolla, hogy a demoirilág 
élmozáiyéneJt szilárd fogja. 


Yo brothers! 


Etmúft 0 tovoszi szünet, megkezilodílc az 
év végi hajrá o sutban, di mi szüntelenül 
ostromolunK titeket az 57iKby1e tal. Ebből 
kifoiy^g megint eiérkezetf az idő, hogy egy 

fiki 


kicsit biíessün1( a 64-ts demófc világábiL Ma 
megint három anyagot fogok bemutolni, 
mindegyik különböző országból származik. 
Nem is rübolom tovább drága ídőtölcet, lefs 


“ ^ P"! I ^ 

nevű group. Azóta egy kicsit ismertebbek 
lettek és mostanság már egy magyarnyelvű 
lemezújságol ísfuttofnak. Kreációjuk 2 lerne- 
zoldobiyi tertedelmü és miró-val kilenc részt 
tesz ki. Ezekben a kovetkezá dolgokat | 
ledezhetpikfel: 


^ 2k 2-« icrol stredief 


Eisó demónk egy sokak óhal rég elfeledett 
csaportól, 0 FOCUS tagjaitól szórmozik. Aki 
ismeri régóta a demo scene-l, az rudboljo, 
hogy 0 FOCUS egykoron egy csengő, pat¬ 
ina név veit. Sajnos, úgy látszik, mára ez 
már sokot veszített Fényéből.^ Munkájuk 
címe: BEYOND REALITY, az intrával együtt öt 
részt lesz ki. A töltés irq loader-es, közben a 
következő részről kaphotunk credíts-eket. A 
BEYOND REAUTY-ben a következő dolgok 
talólhoták; 


-ódb 


j 

M kép egy tg 

- 2 FII kép váltegolésű 

^ * 30 karakter fzéJtsplaiíiv^bqkéiAél 
voi egy foyfiU, ékm áithiitiiak fs rojto. 

- Riiltkolor grafika koz&tf egy mótlr 
grafika (3 síini) görfetésiv ^ 


Gondolom, e rövid kis ismeitetés alapján h 
I kiderüh, hogy nem egy lantosztíkirs nagy 
remekműhöz van szerencsénlL Régen a FO' 

I CUS szlogenje "Mastert o( slyle" voff, de ezt n 
I kreációjuk abszolút nem tükrözi igen 
I érdekes, hogy semelyik részben sincs scroll, 

, és ezt a demo dején az inlióbon tudtunkra is 
I hozzák. Ha minden igaz, okkor a ^ 

I köziljivfiben o SUPER NINTENDO szeFelme^ M 
I sói sem lesznek kíméhn FOCUS nyagoktol, f 
^ mert orra a gépre is teimik elsa nmójukol, 

iBetalálás 


- 2380 pletbál liigücrefir, l-féte vél* 
tazotboi 


: 55% 


d, áKtkató 

porooMtirekkfll. flotté egy anltkiilor 
kép egy Igen filreiÉerett bogolfyoL 


■ Az áprilisj számbon már bomutattam egy ^ 
0X1RON demét, a FANTASIA 3-1.Akkor megir- 
tam, hogy ok o pillanntnyilag legaktívabb 

I democsapot a Erre abszotút nem 
cáfoltak ró, mivel a cikk leodóso után néhány 
nappal megérkezett legújabb alkotásuk, 

' COMA U6HT SU(711 Ez is egy elég rövid 
■ lélegzetvételű darob, do o mínóségén ez sem^ 
" mit sem rimt, A FOCUS demöhoz hasonlóan . 
[2 ez is öl részből áN, az egész code-ot egyedül' 
TTS nevű tagúk csinóho. Az OXYRON hoz j 
híven, Ttl is az úgynevizett worM recordn^k 
uroHtodnok, no de ióssidi, mit is produkáltak: 


- floppy logo oHekt (inálfi/liris} 

- Tora disc rész Igioyesefi kJdilgozva 

- 2 db bobiphere, 121 bob-bál 

- Mnltkolor logodypptr 

- 34 db AFU hm, B horaktír magas 

- 256 dot-bél iphertplQftor 

Techiiihaíiog meglehetősen |á, de moginl 
kiütköznelc o grofikai hiánya&^ok. Sajnos, 
mostonora iwn kevés kiváló gromus morodi 
0 C64^, érvényesei Magyarországra. 

BetaláUs: 65 % 


ReméRiet^, o tovoszi szünet akut sokon 
álllak neki újabli demók gyártásához, és ok^ 
kor talán következő számunkbm láútolimk 
belőlük néhányat. A UGHT+HORIZOK por- 
tyro h sokan készülnek demóvcd, kö^k 
magyar csapotok b. oddig b, see yitu Joter. 


MR.WAX 


-PlotKrall 2560 plotból, o COMA LIGHT 
B-ban talóllwtó 512 plotot scrdlor 
tevbbbf«Ntiztett váhozota 

- ceteplox veklorah 

’ plot fphere 40% plot felbosziioiásovof 
• 7 iiM mteuvei vditorak 




Sajnos, n gntfika megint nem tett a code- 
hoz hasonló szífiYonolú, de a zenék nogyon 
figyelmesin lettek me^lnsitva. Az OXY- 


B^taUiás: 75% 


h végűi a nyomósnak engedvén, újra itt 
egy magyar demo, az 576 Kbyte hasábjain. 
A mo^or demoaapatok igen bstáruik tűn¬ 
nek mos tanában, így hát egy régebbi any- 
ogol kiÜilt elöszadiwn. A demo nőve; PHY- 
ROMÁNIA, és a COMA név okitt jeíenf meg. 
Bevallom, hogy dPHYROMANlA megjelenési 
etett m som tudtam, hogy létezik egy itytn 




















A£ utábbt hóna¬ 
pokban jócskán 
dlitiak Sicna Muf- 
íokkal, igazán nem érheti szó a ház dqéL 
Most tsméi új sonkát induj. Fó- 
szereplé^ egy Idlencéves kislány 
és kutyáfZ, Lodiaw. ^ irtó 
aianyos k& dög. Ahogy az ál¬ 
taliba n lenni szokott, egy 
soiozamak oiindtg az dfiő része 
a leghanguJaiosabö, abban található a 
legtöbb ötlel, famázá és poén. Ez igaznak 
tűnik Pepper esetében És. Remek¬ 
be szabón kabncldal állunk sssem-1 
ben, s kksá több bennea kihívás 
na l^többi Sienákban *azaz 
nehezebb végigjátszani A I 
grafika termcszeEesen mi -1 
per, egyedüli gondom 
csupán az vdt vde, hogy ' 
viszonylag kevés képernyőnyi hely¬ 
színt járhatunk be a játék folyamán. 
Ám ea ellensúlyozza a töménytelen 
humoros animáciá, 


függönyt 


ami végigktséri az 
egész játékot Az 
animációk külón- 
ben rélelmetesen 
jók; az ember 
hullára röhögi 
magái rajta. A 
ál jobban sikerűitek: 
fekiolgozásaívál, il¬ 
letve új, 
fülbe¬ 
mászó 
dallamok¬ 
kal is la- 
blcozunk. 


Maga a 

jáidcSíer- 
ráék 'ok- 

latö* btegőrüjába lanozik, de 
cseppet sem dityctikus. Igen 
sokat megtudhanjnk a koi^, 
amelyben a sztori játszódik * 
azaz az l765-7t>« évdoől. Az 
ifányitáshan találkozhatunk 
egy-két újdonsággal: 

a thiueikon, 
amivel ha rámutatunk 
egy láfgyra/élölényre, 
megtudhatjuk, hogy 
valóban létezen-e abban 
időben. A másik újdonság 
kutyus irányiiása: néha Lock- 
jaw-d kdl kevernünk, s ilyenkor megváltoznak 

I az ikonok: a kgiöbb jelcniésc egyéndmű, 
pl az orral szímatokií tudunk, a tappanccsal 
ásni, valalamil megmozdítani, a mérges 
szájjal pedig harapni, lépni. A játék 
xlításánál loválaszibatíuk, végignézfie^ az 
tcrót (inmxhiciion), megtanulha^k, hogyan 

I is kell iránykani a játékot (how to play), 
dkezdhetjük a játékot (smrt game), régdtbi 
állást tökhetünk vissza (restore game), il¬ 
letve kiléphetünk (quil)^ Ha Új játékot 


kiváLasztbatjuk a hat 
I felvonás közül melyikei kívánjuk 
játszani, de én ajánloiii a sorba ját¬ 
szást, ne siessük el a 
I végét. Tehát 
ACT 1 t 
Time 
Trsívcl 

Mieink háza dók ál- 
I lünk kutyánkkal kettesben, 
s éppen semmi dolgunk. 

Először is szedjük fd a földről 
a [ágát,sadjuk oda [ockjawnek, aki" 
megrágja, majd kiköpi A jó puha 
rágöt vegyük megMAkhoz, majd kapjuk fd a 
fökM a leszakadt ereszcsatoma-dajaboi, s ra¬ 
gasszuk iá a rágöt. Szeidjük fd az eieszcsa- 
I tornál a s így már végig fdvezei a tetőre 
1 csaioma. Nyiluk Id a kerti csapot, 
' kutyusunk bp egy kis vizet, 
próbáljunk felmenni i csa¬ 
tornán: az ablak mögőa egy kisebb 
I vita tanúi lehetünk, ahogy Fieddel, a nagy- 
bácsifikkaj osszevész valamelyik ősünk : 
hogy ne kisértetezessen a paríáson 
I semmivel.., (Frednek hívják és 
I gonosz! nem a Maniac M-ből 
I keveiedeii kle^) Most rnegbpfuk a 
I kutya iiányíiásáL nem lesz sok dol- 
Igunk, mindössze ásnunk egy lyubr 
I a vii^jok meOé, ahonnan d^eriil 


a nyakörvünk. Peppcnel szedjük fd az örvet, s 
csatoljuk rá üvegét, majd 

Lockjawrc, s nézzünk be: 

irány a tető. I pred éppen 

Fent töröljük szörnyű dol- 

oieg a művel: 

^dlásszohi Benjámin 

I Franklint célom meg az időben, s az 17éfi- 
las év lörténdmét tdjesen összezavarja... 
n^ünkte beesünk a szobába, s Lod^w 
FbeJepotiyan az időkerékbe. Kincs más 
, választásunk: ugorjunk utána. 
Megérkezünk 1768-ha, s épp két 
Hare Krlsnáson landolunk, 
akiken ki is pcóbálhaijuk a Tmth 
ikotiL Megtudjuk, hogy nem ameri- 
biak. A hdyszini szemlélve rögvr^ 
feltűnik a kalodába zárt Ridtaid, akivei beszél¬ 
gessünk d kétszer. Mivd egy kis vizet kér, ne 
sajnáljuk tölc. Akasszuk lea kanalat a vödörről, 
merjünk vizel, itassuk meg néhányszor, majd 
ismét szóljunk hozzá, s engedjük ki a 
kalodából. Miután dhúzia a csto megjelenik 
egy katona, s Lockjawwd egyűn betessékel a 
kaloda melíetü kis bházba. Tehát börtönbe 
kerültünk. A kijutáso tennészeiiesen van mőd 
vegyük fd a kalapácsot és a lepedői majd 
húzzuk ki 3 szöget az ablakdeszkából a 
kalapács segkségévd. Mosi hogy már van 


szögűnk, 
lepedőnk és 
kalapácsunk, 
készítsünk egy 

ablak dé.hpgy ne 1 
az őr, mivd foglalatom-1 
kódunk benL Toljuk d | 
a ládát a földről, majd 
Lockjaw-vel ássunk 
egy lyubi a földié, s 
másszunk ki a házból. A ház 
mögött szedjük fd a csontot 
s dobáljuk fd a ruhaszáritóra 
a mhák fdé, mire Locijaw 
utána ugrik, s egyúttal lefedi 
a ruhát is. Ily módon 
átöltözhetüiik. s kutyán¬ 
kat pólyizzuk be, 
hp^ bébinek álcáz¬ 
zuk. így már nyugod¬ 
tan kisétálhatunk a 
ház dé. ahol a buta őr 
mii sem sejtve dsiaty- 
tyog. PcfSBC nyakun¬ 
kon a ba| Megjeienik egy 
maedta, ennek a kísértés¬ 
nek pólyásunk képtelen d- 
lenállni, s utána iramodik, 
aminek az lesz a vég^, hogy 
egy himóha ütközik, amdy 
éppen a kormányzó kastdyá- 
ba tart.. A kutyus dájul, s a k< 
mányzó család kiszáU a hin¬ 
tából. A Pugh c^d legőataJabb 
tagja, egy nyafogó lány egyhd 
kiialália, hogy kdl neki az eb. 
Közben megjelenik eddigi 
fogvatanónk, s feüsmeri kutyán¬ 
kat. Hogy minket ne Ésmerjen fd, 
gyorsan lépjünk a ház mögé. , 
baj nem marad d: Uxk- 
jawet efviMc. Feppeis 
megfogadja, hogy lúsza- 
badítja kedvencét, s 
máris kezdődik a 2. 
felvonás. Azaz előbb egy 
tesztet kdl lutóltenünk, aminek 
sikere attól függ, mennyire 
használtuk a nuth ikont a 
játék folyamin. A helyes 
vábszok: cj>,d,a,c. 

ACT2 j 
PhiJadephia 
Ott állunk, 
ahúlazdső 
felvonás 
végeiért: a 
labda ésa 
faház elől, 
most már tsás 
kálhatunk. Flőszöf is 
térjünk el balra, s 
vegyük le a fáról a gom¬ 
bolyagot Visszatérve az 
előző képernyőre 








Ue th# oroud! 

Is this the BmMrmVs 
Ball? 


indktt á06 lu^cskének, az örömmd be^ 
falja, s lesz qíy üres űvtgímL Besrel- 
grasünk d isniél rnimienkivd, na|d saó(teuk 
le Ridiánk]l is. aki a fiizbizűk mdktl kis 
száBóigÉket fabfikál. Piúbáljiik dvenni ide a 


kis viM, majd rángass 
síik meg a kakukkos 
^ 

dúl a szduény, s mi 
bemászhatunk a 
idíhdyre. Bem tépjük 
le a fehér kendűl. ami 
mögöa kutya^sirhelyet találunk. A 6 emlék- 
karika alatt a néhai ebek ethaláJoaásának oka: 
pl. 'Amíkof Miss Ima samponnal füiosztőtie 
kutyáfáL.' vagy ’ Fuazy Wuzzy cstni kutya vök. 
Kit Miss bna zöld niháha tolt IJsztana, minL 
békát de hiába, Fuzzy kutyát déne halála. • 
Sizúval hasonló rigmusokat olvashatunk. A jobb 
oldali kis lyukba érdemes béleszagolni: Lodt- 
jaw egéiszagot érez. s hajlandó kibooum a 
fabt Menjünk be a járatba, ami a kandalló 
mögé vezet. Onnan kikenüdhetjük, bd lanja a 
pénzét a kormányzó. 
visszakapjuk Peppers irá 
nyitását amint Ben háza dőlt 
álldigál. Kopogtassunk be, 
mire a felesége nyíl ajtót. ljR|B|B70 
Beszélgessünk el vele. deH|9^k^ 
nem enged be. arra hivat- 

Kopogtassunk Lsmét s adjuk 
oda a esomagpt. Az asszony csak akkor haj- 
bjKló átadni, ha előbb Idbonhuk... Nyissuk ki 
a csomagot majd a könyvet is, s így próbálr 
kozzunk (előbb obassunk bde a könyvbe, ami 
a Leyden üvegről szól, amivel dekiromoeságot 
lehet gyűjteni villám segítségével). Ennek 
megörül az asszony, mert a férje az utóbbi 
idáíen nem ha jlandó semmit sem cánálnt csak 
a forró fürdőket venni. Tehál elvezet Benbez, 
s máris kezdetét veszi a 3* felvonás. A tesztre a 
helyes válaszok: ítbá),d,c. 

ACT3; 

Kite/Kcy Experimeíit 

Ben ei^ állunk a kertben, s 6 éppen egy 

9 forró vizes fürdőben csücsül. Beszél¬ 
gessünk el vde - mire ad qty darab 
kötelet -. majd szedjük fel a paradi¬ 
csomot s a káposzták meM a kis 
vasiudaL Menjünk vissza a házába, s 
szedjük fd a kék papírt antire a 
Lcyden-üveg dkésziíése és fdtöhése 
van leírva. Szedjük fel a szerszámok 
közül a v'asdambot, airilvd együtt jön a tnagnes 
I is, majd menjünk ki a hallba, ahol szólítsuk meg 
a lányáL Vegyük ki a szekrényből a csoko- 
ládéreceptet. majd hagyjuk d a házat. A két őri 
beszéljük rá, hogy vigyék d a sorompó mdleti 
összegyűjtöo cuccokat s hagyjanak minket 
békén. Némi éfvdés után ráállnák, s ebisznek 
mindent a sorompó mellől, s szabad az út 
kifelé. Vegy'ük magunkhoz az ofl maradi l 
Ndoglemezt, s irány a város. Első utunk a| 
^jcgeskereskedés. ía adjuk | 
^ csokoládéi 
^ az^ela g 

Mivel mi utáljuk ají 

káposztát, vigyük el a szerencsejátékos 


kuksot mire álad három sidllójgct s iánk 
bízs, hogy osszuk ki annak, akinek szüks^ 
van rá CPt: Ne lustáíkodp Az éki sokkal bot 
dogabb. ha teszel valamit. - ezt a^H 
postásaknak kdl adni). Ezt a rdadaiiot|^P 
mindenki végezze d. 3 sorozatban kefl 
kiosztani a táblákat (őssz^cn nyokai). | 
minden városlakóiiak egyet EgreÖBÉg 
almdáty a varrónő lehet akinek az 
ablakán kaviccsal kdJ bezoigcint 
hogy kijöjjön. Kavicsol a fogház 
mogöa szedhetünk fd a fökköL 1 
(Az első hármat a po6tísoknak.azJ|é|^E 
ötökké zabáló kocsmáiosnak 
összeveszea párnak osszuk kt 
a I hármat a hizbisekndt, a 
zsugofi áronénak és a divat-1 
árusnak; az utolsó kenői a 
mocgós varrónőnek és i sze- 
rencsejáiékosnak). Ha mq^gyunk, 
térjünk viss^m Richardhoz... Hoppá! 
Kisszekere összezúzva hever, s| 
darabjai közt felíedezunk egy kuksol 
és egy táskái - vegyük fd álét Tér- 
jütik visza Benbez, s adjuk oda neki a 
Kite/key és LeydoHjveg leírását (a kék m 
ppír), mire rááll, hogy segítsen, de FT 
készíti neki dö^ fonó vizet s 
szedjük össze a kdlékdtcL Menjüi^jH 
hallba, s próháljimk begyújmni aHH^B 
kandallöha a gyufával, ^ a lánya 
lebeszél lóh, veszély csdén 


UJJJ 


aa sünk 

az in friz- 
Vb bizőgye- 
UjjttB rekke), 

I j m a 1 d 
_J|^UBB»JBJ sétáljunk 
d jobbra, .tmikor valakivé leállunk társalognip 
eg)^ kis ablakban megjelenik Ben Franklin, a 
Pugh család. Lockjaw. és annak a feje. akivd 
beszélgetünk éppen. Valamelyikre diekdve, az 
illető arról azokról fog mesélni nekünk. Tehál 
ott laitotmnk. hogy továbbmegyünk jobbra. Itt 
beszélgessünk el a másik játékossal, s a két 
fiataM, szedjük fel a fa meilól a zsákot majd 
ismét keH'eijünk jobbra, Itt kopc^^assunk be a 
di^^tánishoz. majd térjünk be a vegyed- 
riökedésbe. s beszélgessünk el az in lévő 
^ höíggyd is. Gyalogoljunk vissza 

m ^^^nagyonú frízbíshez, s vegyük 
fel felé-balra az irányt 
\ Kopogtassunk be a 
/s 1 majd az 

m ácshoz,sbeszélgessünkd 
m velük. Ne hagyjuk ki a 
{|^ J r pádon ülő szerencsejálé- 
kost sem! Tétjünk be a postára, 
s degyedjünk sz(k>a itt azokkal is, 
akik nem dolgoznak, csak lustálkodnak. 
Próbáljuk elvenni a tükör alól a csomagol, ami 
Benndt szól: a postások 3 kérdést lesznek fel 
Bennel kapcsolatban, hogy 
^B megállapítsák, valóban ísmer- 
júk-e Őt azaz hogy megbízhat- 
jj^^^nak-e bennünk. Ha sike^ 
^^B válaszolni, mienk a cső- 
H^Bmag, Irány ismét az ■■ 
' útkereszteződés: céloz- 

' ^"zuk meg a Ben házához ^B 
v^ő 4. utal Topább az utat lezárták: a 
kormányzó sorompót szereltetett a ház ^B 
elé. s 1 shilling vám fejében lehet ki vagy 
bemenni. Adjwk txia a fa mellől fel¬ 
szedett, színes márvánnyal teli zsákot a szeien- 
csejátékosnak, akitől 1 shillinget kapunk, 
amiért beengednek Benhez az örök. Egy kis 
közjáték a Pugh családnál: megkapjuk Lockjaw 
irányítását. Miután Ima eltakarodott a 
szobájából, rágjuk szét az ágyunkai a ruhát, s 
tágjuk ki a szekrényt, amiből eg^- kulcs kerül 
elő. Szedjük fel a kulcsot és a csontot a földről, 
s rejtsük d az ágyunkban, majd kutyagoljunk 
az ajtóig, ahol éppen belép a cseléd 
tál virzd. Lűckjaw^l^B 
^ \ ijeszt, 

'T^'y Xőaköm^^^^B^B 


lehet begyújtafii. Színklfünk baJe-í 
setet! Kenjük d magunkon 
paradicsoniuü mire Salíy megiied,^^^^B 
s hegyüjL Végre van mdeg-|^^^Kj^B 
víz, úgyhogy fussunk vissza BB BK TB 
Benbez, s adjuk át a ktrást,V 
majd te^k le dé a kuksoL 
Raltjuk össze a Lcydcn^^^^^^^* 
Qvegd! Tegyük az ólomlapol 
az üvegbe, majd töltsük meg vizzd. rakjuk rá a 
vaskupakot, s tegyük bele a vasrudat is. Adjuk 
át ezt is Bennek, s már csak a papírsárkány 
hiányzik. Sétáljunk ki a ház dé. ahol Fted 
nag^csi rossz tiéfájámk esünk áldozatul: 
megpróbál visszahozni minket az td^iől, de 
pedsére Ben gyermekkorába kerülünk... % 
tóparton álba, szemtanúi ks3álnk Ben barátja 
rossz tréfájának: dbpp a fiiidőző Ben ruháit... 
Tegyünk gyorsan valamit: szedjük fd a bokor¬ 
ról a szdlemjelmezi, öh^ fel, mire a gofXKZ- 

kodó megijed s d- 

F ^ 

jük fel 

L B e a • 


f ra zu- 
yí haa amely 
^rejtélyes 

módon megfordul vele.,, Miu¬ 
tán diszkóit az ürge igyunk egy' 











s adjuk áll 
neki. A kö- 
vtíikcző hely-1 
szín Ben la¬ 
kása, ahol I 

éppen kanócot kér tőle az apja. ö elfelejíen I 
venni, de s^iencsére a nálunk lévő kötelek 
megteszik, adjuk oda neki. Nemsokára [ 
I megjelenik Ben hóna alatt egy I 
papírsárkánnyal, amit éppen átad I 
nekünk, amikor nsszakeriilünk 1768- 
ba Vigyük el ezt a tanozékot is a felnőtt 
Bennek, aki hajlandó kijönni velünk a I 
szabadba vülámcH fogni. Ez a kLs kísédet | 
jó haiivsal van Benre: ismét a régi. 

I megszállón feltaláló lesz. Hála istennek | 
ü Fíed Mt gépe nem ront ei mindent | 
rrU ^ leszdcéidések: d,c,b.d,b. 

_^^lürdódézsája darabokra törik, s | 

I m tehetünk szert 

itt. Vegyük magunkhoz a 
I legyezőt, a b párét, a rudat, a 
I fotelt és a papucsokaL Menjünk 
be a bdső szobába, tegyük a 
krtöft létiafükok mellé a fotel, 
s másszunk fd a padlásra. Feni 
nyissuk ki a kalitkát, majd az ablakot, 
hogy elrepülhessen a madár a Pugh 
kúriába. Ismét Lockjawet irányítjuk, 
úgy hogy- irány ismét a kandalló, ahol 
_inár nem ég a tűz, s menjünk ki a 
szr^ba. Rágjuk meg a papucsobi 
majd amikor bejön az egyik Pugh, 
haraptuk meg. hogy- kirohanyon, s 
amíg egy edül vagy-unk csenjük d az | 
Anglia királyának címzett levelet, 
flőle szedték az adóőülgoi, | 
természetesen Frednek kö¬ 
szönhetően - valojálwn ekkor 
még voli adó .Amerikában). A 
levéllel surranjunk fel a 
lakószobánkba, s küldjük d a 
madárral Peppemek. Ismét 
I Bennél vagyunk, „ Beszél¬ 
gessünk el vele és a 
lányival, majd irány a váios. 

A szerelmesek melleit fán 
egy cédub k)bog: nézzük 
még közelebbről, s tépjük 
' le Alma egy^ szívbe Ben és | 

I felesége monogramja voi bevésve 


Nyomjuk meg a szívben a kis gíimhc^, 
mire megnyílik egy tejtebjtó, s egy 
dobozban megtaláljuk szcrdmeslevdeíket AI 
dobozkára dickelve az invertory^-ban egy' kis I 
kirakóst kell lejátszanunk ahhoíz, hogy a leve¬ 
lekhez jussunk. Nézzünk el a fogházhoz, s | 
adjuk át az Űröknek a levelet, mire beengednek I 
Ricbrdhoz, akiről rpgtön kiderül, hogy ki ís I 
valójában... Adjuk át neki Ben szetebnesk-ve-1 
leit. majd a tásb női ruhát. Az asszony f 
felöltözik s együtt megyünk el Benhez... 
Happy end síb. stb. A teszt válaszai: c,(l,b 4 ,c. 

ACT 5: 

ConstitutlonaJ Canvendon 

Végre helyreállt a béke Benéknél, s haj¬ 
landó segíteni nekünk .Adjuk át a koirmányzó | 
lev'dél mire Ben a nyomdagépdtez rohan, I 
azonnal kiszed egy újságol amíb^ tajékonatja | 
a város népét, hogy' a kormányzó ig 
talanul szed adót, s lázadásra buzdttia őket 1 
Tegyük be a hiányzó rudat a nyomdagépbe, így I 
Ben nyomtatni kezdi az újságokat .Szedjük fel 
a nyomdagépről az újságköieget, s oísszuk szét 
a városlakók között, mire észbdcapnak, s haj- 
hndók az i^zságiakn adózás ellen ültakozni. 
Miután kiosztottunk minden újságot, térjünk | 
vissza Benhez. A háza dűa ismét egy kis 
kellemetlenség ér Fred bácsi jóvoltából: most 
Ben öregkoriba kerülünk. Szólítsuk meg, majd 
adjuk oda neki leesett szemOvegÉ, majd emel¬ 
jük le a kendőt a gyógyszeteirá, s at^uk oda [ 
neki a gyógynövényekéi amiktől jobban lesz, 
s kérésünkre elkísér néhai házához. Szedjük fel | 
a földiig a faágai ^ piszkáljuk ki vele a kulcsot 
a zárból, majd hüzj^ magunkhoz a mágnes¬ 
sel. Adjuk ál a kulcsol Bennek, aki egy' doboz 
csokival ajárrdékoz meg. Ismét 1768-ba 
kerülünk, s kezdődik az utolsó felvonás. A teszí | 
válaszai: c,b,a,d,c, 

ACT 6 ; Rescuc Lockjaw 

Végre iti az alkakxn, hogy' kiszabadítsuk | 
lockjawet a Pugh-ok kannáiból Ktiessük fel 
Bent, szólít"íuk meg, mire ad egy' papirsárkányi 
Keressük fel a vegyeskereskedőt, akitől a 
káposztát szereztük, s ajándékozzunk meg a 
legyezőnkkel, majd adjuk oda neki a csokit, 
amién cserebe néhány bonbonnal jutalmaz 
meg. Vigyük el a bonbonokat a Pu^ kúria 
mellet! állomásozó őröknek, s adjuk oda nekik, 
amitől pillanatok alatt daléinak, s mi a 
papírsárkány segítségével a kúria mÖgé 
bvífozhaiunk Itt Peppers kiszáll, s bokortól [ 
bokong osonva szaladjunk a nyitón ablakohoz 
vde. vigyázv-a, hogy meg ne lássanak. Miután 


bejutottunk a házba 

vegyük fel az asztalról a papírt és a ceruzái s | 
satírozzuk ki a papíron a kódokat. Ezután | 
emeljük le a képei a falról, s nyissuk meg a 
széfet az dőőtő kód segítségévd, s veg^k 
magunkhoz az adókból harácsolt pénzt. 

I Tegyük vissza a képet a helyére, s játsszunk 
egyet az orgonán, amire Lockjaw visszavonít, 
minket elbpnak, s a konyhába zárnak. Itt 
tegyük a kivetkezőket: vegyük fel a seprű fejéi 
a legyezői és a kesztyűi amivd fd tudjuk | 
emelni a vasalói s kivasalhatjuk Ima ruháját. 

I Gondolom már mindenki kitalálta, hogy | 
Imának fogunk Óhözni... Az Őr nem fog fdís- 
merni, s mi nyugodtan felmehetunk az eme¬ 
letre, ahol Peppers átölíözili s egy nagy labirin* j 
tus áll előliünk, amiben kutyánkat kell megke¬ 
resni. Miután sikerijit megtalálnunk Lockjawet 
I (minden ajtót próbáljunk kinyitnj), megkapjuk 
Lockjaw trányflását. Szedjük ki az eldugott 
I kulcsot, s tegyük ki az ajtó alá, ahonnan Pep- 
persscl húzzuk ki a mágnest használva. Nyissuk 
I b az ajtói s immár Lockjawet irányítva jussunk 
ki a feljáróhoz. A kutyussal sokkal könnyebb 
dolgunk lesz: mindig szaglásszunk körbe, s 
Lückjaw mqpnuiatja a hete utat. A lépcső 
tetején gyorsan bújjunk d a szekrénybe, s 
I amikor a konvtímyik ktcszi a vizesvödriil 
lökjük azt Ima fejére. .Megjdenik a kormányzó 
I és segédje ís; a kormányzót a kutyussal tépjük [ 
mqi segédjének a parókáját pedig Peppeissd 
emeljük le. A győzelem teljes: engedjük be a 
I város polgárail dükön Bennel, adjuk oda neki 
I a pénzüket, s élvezhetjük a győzelmet, 
váktözolhatunk a tesztre (aiCtb,d,c).., azaz még- 
I sem: a város lakói elüldözik az igazságtalanul | 

I adóztató Pugh családot, ám Fred is közbelép: 

1998-ba küld minketi De ez már egy másik 
I Tönéneí... 
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